
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユキ・スノーストーム

人間

冒険者

15

2270

剣の加護/運命変転

女性 19

異世界出身（現実味のない話なので、遠い国から旅してきたと周りには言っている）
職業：冒険者（転移の度に世界のルールが違うので、ステータスに反映されない）
特技：格闘技（蹴り技、フレーバーなので適用はされない。　冒険者だった母に教わったもの。）

8

7

10

12 16 36 + 2 6

9 17 34 5

11 12 30 5

6 12 25 4

4 15 29 + 2 5

8 2 20 3

フェンサー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

15

9

5

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

武器習熟/ソード

二刀流

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

練体の極意

武器の達人

防具習熟A/非金属鎧

2120

2123

2120

3143

3143

2120

2121

2123

223

221

221

IB31

IB38

IB33

IB31

IB31

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

オウルビジョン

チックチック

ケンタウロスレッグ

クリティカルレイ

0

0

13 19 18 18

0

ルーンフォーク戦闘用スーツ 5 1

19

3

4フェンサー

鋭刃魔法のピアシング

鋭刃魔法のピアシング

ダガー

ダガー

高速振動剣

高速振動剣

【ユキ専用】　[魔法の装備化　命中+1　ダメージ+1]　[武器カスタム　必筋+3　威力+3]　[専用化　器用度+2]

【ユキ専用】　[魔法の装備化　命中+1　ダメージ+1]　[武器カスタム　必筋+3　威力+3]  [専用化　器用度+2]

投擲用　足に装備

投擲用　足に装備

使用回数4/4　防護点を-5し、クリティカル耐性がある場合C値＋1で無効にする。【ユキ専用】　【+2加工】【イグニダイト加工】

使用回数4/4　防護点を-5し、クリティカル耐性がある場合C値＋1で無効にする。【ユキ専用】　【+2加工】【イグニダイト加工】

1H

1H

1H投

1H投

1H

1H

7 1

7 1

3

3

12 1

12 1

20

20

19

19

20

20

-2 22 17

-2 22 17

9 18 3

9 18 3

-2 22 21

-2 22 21

3 34 102 19 4 70

14 20 19 18 20

直感のピアス

ひらめきコンタクトレンズ

幸運のお守り

迷彩ローブ

巧みの腕輪

多機能Bベルト　+　ツールバッグ

サイレントブーツ

アシストグローブ

叡智の腕輪

アルケミーキット

【ユキ専用】罠感知と危機感知を+1　研究所跡で入手。　ルビーがあしらわれていて、ユキに似合うらしい。

探索と見識を+1 ひらめきメガネと同じもの。

戦利品を+1　「・・・効くの？これ。　」

隠密と尾行を+2

器用を+2 割ると+14

【ユキ専用】防護点を+1　道具入れ。すぐに物を出し入れできる。

隠密判定を+2

器用を+1（非戦闘時のみ）　遺跡で入手。

知力を+2 割ると+14

アルケミスト技能を使うために必要な道具。

元の世界ではそれなりに経験を積んだ冒険者だった。
仲間と共に古代文明の遺跡の探索中、意図せず空間転移装置が発動してしまい、違う世界に飛ばされる。
元の世界に戻る方法と、離れ離れになった仲間を探している。
空間転移の度に装備を失っている。（金属類を一切持っていなかった。）だが、短刀だけは持っていた。
身体能力は空間転移に伴う世界からの制約により大幅に弱体化している。（メタ的に言うとレベル12→2くらい）
前の世界の記憶は引き継いでいるが、身体が思うように動かないらしい。（例えるなら、自分が登場する本を読んだような感覚で、身に付け
たハズの技術が体に染み付いていない、というようなもの）

見知らぬ世界に来たことに関しては、仲間の心配はしつつもあまり不安などは感じていない様子。
「向こうでも冒険者だったし、こちらでもそう大きくは変わらないよ。　なるようにしかならない。」とのこと。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユキ・スノーストーム

冒険者セット、フック

専用スカウトツール

着替えセット

フード付きのポンチョ

短刀

携帯食料

アンロックキーx3

羽ペン、インク、羊皮紙

火打石、固形燃料（６個）

白紙の本

薬（瓶入り）

応急処置道具

毒針

高級画材

火縄壺

瞬足の指輪

キングロバーの指輪

頑強魔法のハードレザー

剛力の腕輪

消魔の守護石（10点）

魔晶石x5

マテリアルカード金Bx20

マナチャージクリスタル

マナチャージクリスタル

高速振動剣（右）

高速振動剣（左）

生活費

消耗品合計

100265

多機能ブラックベルト

ユキ専用スカウトツール

ユキ専用直感のピアス

ユキ専用多機能Bベルト　+　ツールバッグ

ユキ専用ピアシング

ユキ専用高速振動剣

20

50

50

50

100

100

941 1311
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