
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイミア・エリューシカ

スカウト

ニンジャ

シーフ

サムライ

ヒューリン

王侯貴族

10

女

16歳

義理の親

復讐

15
5
0

5

22
7
3

10

17
5
1

6

9
3
1

4

18
6
1

7

9
3
0

3

9
3
2

5

104

79

5

小烏丸
トゥーハンドアタック

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

究極忍具

軍馬、漆黒の星

至近 -2 22 0 0 0 0 0
10

3 1
1 9

5

10 0 6 0 3 13 10
3 20
1 1 10
12 52

10 15 3 14 20

3 2 3

7 7 3
10 10 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2
4 4

軍馬
異次元バッグ

ポーションホルダー
ウェポンケース
ベルトポーチ

冒険者セット
HPポーション*5

ハイHPポーション*3
ハイMPポーション
EXHPポーション

理力符

小鴉丸*4
シュリケン*4

漆黒の星

以心伝心の人形

1278057

53

オールラウンド

ワイドアタック

ストライクスロー

バタフライダンス

アームズマスタリー：刀

トゥーハンドアタック

インサイトブレイド

シークレットフォーミュラ

アキュレイト

マークスマン

スピリット・オブ・サムライ

ラディアントエッジ

ランナップ

レイジ

ウェポンシュート

★

1

5

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

3

1

-

4

3

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

セット

マイナー

メジャー

-

武器

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動

自動

命中

刀使用

刀使用

刀使用

刀使用

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

投射による射撃攻撃のダメージ+[SL*4]、射程+10m

回避判定+1d

命中判定+1d

「片」の「刀」を「両」に変更。攻撃力+[SL*2]

武器を使用した命中判定+3

「パッシブ」以外の「刀使用・装備」のサムライスキルを「種別」無視して使用可能。「コスト：―」以外はコスト+2

【器用】判定+1d

射撃攻撃ダメージ+[SL*5]

「種別：刀」の武器をSL個取得。自身のみ装備・使用可能

所持している全ての「刀」の「攻撃力」+5

戦闘移動、離脱を行う。封鎖時離脱不可

武器攻撃ダメージ+[SL*10]

投射による射撃攻撃。「投射可能」以外の「至近」の武器使用可能。武器「攻撃力」を2倍にしてDR。使用武器Mp終了後破壊

(元)義賊団に所属する少女
先祖がベルリールの生き残りであり、その復興を目指して活動していたが、両親が唐突に殺されて天涯孤独となる
一人になってからは盗みを働きながら生きてきたところを義賊団のリーダーに拾われてその一員となる
義賊団の一員ではあるが一時期の経験からか金をばらまくのを毎回渋る
武器は刀だが、使用する理由が「なんか勝手に生えてくるから金がかからない」とか適当な理由。腕は一応確かである



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイミア・エリューシカ ドッジムーブ

インタラプト

ヒストリー

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

バイタリティ

サーチリスク

トレーニング：器用

ライトニングショット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2 効果

効果

効果

戦闘前

パッシブ

パッシブ

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

盾非装備

シーフ、1/Sr

シーフ

シーフ

スカウト

回避判定達成値+[SL+2]

スキル使用時効果無効化

歴史関係の【知力】判定+1d

罠探知判定+1d

罠解除判定+1d

フェイト1点消費。ドロップ品ロールもう一回

フェイト1点消費。選択した能力値+2

所持品制限【筋力基本値】*2

筋力基本値+3

最大HP+【CL】

危険感知判定+1d

器用基本値+3
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