
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

河城にとり

ノイマン
ブラックドッグ

FHチルドレンC

探求 解放

UGN一般職員

141

2
1
4
1

1

0
0
3
0

6

2
1
14
1

158
16
16
21
42

1 2
1 5

2

fh 1

アームブレード
アームブレード四刀流
アームブレード四刀流回転

白兵
白兵
　　

14r+2
18r-1

0

3 9
44

オートアクションで装備可能。相手がガードした場合ガード値-5で計算
11+5+6+12+17+18+19 C7 侵蝕20　ガード値-20　装甲値無視
上記に+9　6体まで至近。攻撃力-10

0 0

Dロイス　破壊の子
Dロイス機械化兵
Eロイス在りえざる存在
Eロイス在りえざる存在

バトルマニューバ

2

ワーディング

リザレクト

ドミネーション

疑心暗鬼

組織崩壊

ハードワイヤード

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

生き字引

天性のひらめき

異形の祭典

知識の泉

コンセントレイト:ノイマン

コンバットシステム

生命増強

★

0

2

1

1

5

1

3

6

4

5

4

3

4

4

-

1d10

3

5

2

4

3

2

2

3

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

エネミー

エネミー

エネミー

Eロイス

エネミー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

1シナリオlv回建物一つのセキュリティを支配する

対象はコネを使えない。

組織を一つ選ぶ。その組織の協力者及び関係者は購入判定不能

基本浸食4　ハードワイヤード専用アイテムをlv個選ぶ

武器攻撃力合計

マルチウェポンと組み合わせ。lv個の所持武器を選択。その攻撃力を合計する。

情報の代わりに意志で判定　ダイス+lv

戦闘ちゅう不可　ｃ－ｌｖ

攻撃-10 対象をlv+1体に

精神判定ダイスlv+1　戦闘中不可

c-lv

白兵射撃ダイスlv+1

hp+lv×30

基本戦略
アームブレード四刀流で攻撃。エンゲージに敵が大量にいる場合回転の方を使う
攻撃されたら磁力結界でガード。白兵ならスタンシールドもつける。
4ｄ10+3のガード値で防御し、白兵ならば12ダメージを与え、なおかつ放心を与える。
エフェクトレベル既に適用済み。ここに侵蝕率ボーナス+4が入る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

河城にとり 高速再生

磁力結界

スタンシールド

雷光撃

ペネトレイト

コントロールソート

5

4

6

4

1

1

★

3

2

2

3

2

エネミー
hplv×10で復活。1シナリオ3回

ガード値+(LV)D

白兵をガード時使用 攻撃してきたキャラに[LV*2]ダメージと放心 1ラウンド1回

攻撃力+lv×2

装甲値無視　判定ダイス-1

〈白兵〉〈射撃〉を【精神】で判定
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