
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホオズキ

ソロリティ

バロック

ステーシー

31

破局

12

煉獄

11
53一人ぼっち

99ネクロマンサー

ずっと寂しくて一人ぼっちで友だちが欲しかった。この世界は嫌なことでいっぱいだけど信じられる友だちは一緒にいる。あの頃より素敵なこと。

こんな身体に変えたあいつについてほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？あいつにとってはただの玩具だったというのに。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

現在行動値が4減少/サヴァントに対してのみ使用可

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定出目+1

レベル3変異パーツを取得できる

支援2または妨害2/コストのかわりに任意の基本パーツを損傷

最大行動値+1

妨害1

支援1または妨害1

最大行動値+1/行動判定時大失敗でもパーツ損傷無し

妨害2

肉弾2+連撃2/攻撃判定において連撃分を含め1回だけ振り直し可

自身が対象の攻撃に妨害1/1ターンに何度も使用可

たからもの：いつかの幸せだった家族のかたち
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