
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

しっこく

ウォーロード

ハンター

ウォーリア

ハンター

ヒューリン

狩人

15

放浪者

戦い好き

30
10
3

13

27
9
3
1
13

10
3
1

4

8
2
0

2

8
2
1

3

23
7
0

7

6
2
0

2

181

111

4

伝承武具 神剣エタルド
不死王の剣

不死王のサークレット
不死王の鎧

 不死王のマント
猛獣の牙飾り

-1 30 -4
2 4 5
1 10 10 -3

5 5 1
3D

13 0 4 0 7 7 18
2D 6 5 1 5
５ 5 7 2
18 0
17 30 7 30 39 7 20
17 30
4 5 2

3 1d 3 3
13 1d 13 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2

轟音虫
咆哮玉
閃光虫

癒しの鱗粉
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

錬金馬
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションフォルダー
異次元バック

ハイＨＰポーション×10
ハイＭＰポーション×10

転移の呪符×５
飛翔符×５

勇気のホイッスル×5
蘇生薬×5

翼竜ノルトロビ
クイックケース
シースベルト
上位呪壁符

14430060

51

ハーフブラッド

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：狩猟

ハンターウェポン

ハンティングセット

ユニークウェポン

ブレイククロス

グレートランク

スペシャルブロッカー

パーフェクトブロッカー

コンバットスタイル

コーナーハント

ハンティングマスタリー

ハンターズハンド

★

5

★

★

5

5

★

3

★

★

★

★

1

★

★

-

4

１０

５

６

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

マイナー

パッシブ

リアクション

スペシャルブロッカー

セットアップ

マイナー

パッシブ

ムーブアクション

-

武器

２０ｍ

-

単体

単体

自身

自身

-

命中

シナリオ１

シーン１回

シナリオ１回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

攻撃を「対象：単体＊」にダメージに「ＣＬ×１０」

命中+１Ｄ

武器の中からＳＬ個を「種別：狩猟」に、重量+２、攻撃力+３、行動修正-１

「種別：猟具」のアイテムをＳＬ個選択

マジックアイテム選択

ダメージ増加、「種別；狩猟」を１個消費、ダメージ+ＳＬ×１０

「種別：猟具」のアイテムの効果による判定でクリティカルした時、そのバットステータスはスキルで回復できない

「種別；狩猟」を１個消費。特殊攻撃に対するリアクションに使用、対象が行った攻撃は失敗

≪スペシャルブロッカー≫を物理攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃に対するリアクションに変更

超大型の制限をなくす、マイナーで解除

使用時にバットステータス選択、ダメージ+「ＳＬ×２」。対象がバットステータスを受けていたら、選択したバットステータスを与える

猟具の効果による判定に１Ｄ

ダメージ+３Ｄ。メインプロセス終了まで

ムーブ　ハンターズハンド　２Ｄ
マイナー　コーナーハント　２
メジャー　ストラグルクラッシュ　５Ｄor７Ｄ
命中４Ｄ+１１　ダメージ13D+21or15D+21

ムーブ　ハンターズハンド　+２Ｄ
マイナー　ブレイククロス　+３０
メジャー　ストラグルクラッシュ　+５Ｄor７Ｄ
命中４Ｄ+８　ダメージ13D+49or15D+49

伝承武具：継承　免許皆伝　コストー１
伝承　精霊の祝福　選択した光魔法ダメージに
宿命　闘争
特徴　神々しい

消費MP18



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

しっこく

上位大壁符
ＥＸＨＰポーション
ＥＸＭＰポーション

グレートＨＰポーション
グレートＭＰポーション

クイックプリペアー

バイオレンスヒット

アームズロジック

ストラグルクラッシュ

ファイティンググロウ

ヴァーナ：狼族

パーフェクトボディ

カバーリング

カバームーブ

ダイナミックガード

ギガントウウェポン

 ボルト落とし

生と死の番人

ディレクションセンス

エリアサーチ

イクイップリミット

エンラージリミット

サーチリスク

フックダウン

マシンアーマー

マシンリム

リムーブトラップ

★

★

★

★

4

★

★

★

2

3

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１２

１０

６

８

クリンナップ

パッシブ

メジャー

メイキング

ＤＲ直後

マイナー

イニシアチブ

クリンナップ

シナリオ１回

シナリオ１回

両使用

シナリオ１回

シーンＳＬ回

シナリオ１回

シーン終了時に使用。そのシーンで使用不可、破壊された「種別；狩猟」の武器すべてを使用可能に

ボルテクスアタック１増加

命中+１Ｄ

バッシュによる武器攻撃を２回、２回目の攻撃のダメージ+２Ｄ

命中+ＳＬ+１

行動値+１、移動+５

ＨＰ　ＳＬ*２０回復

武器の重量分ダメージ軽減

重量と攻撃力ＳＬ*２、行動修正-ＳＬ

メインプロセスで行う攻撃で対象にダメージを与えた場合、 ターン終了まで対象の物理防御力を０にする。

ＨＰＣＬ×１０回復

方角などを確かめる感知判定+１Ｄ

警戒行動

重量+５

重量×２

危険感知+１Ｄ

ポーション使用

物理防御+２魔法防御+１

筋力器用敏捷+１

トラップ解除+１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

しっこく ファインドトラップ

バイタリティ

パラディオン

パラディオンⅡ

トレーニング　筋力

トレーニング　器用

アルコンシード

1

1

1

1

1

1

1

1

トラップ探知+１Ｄ

ＨＰ+ＣＬ

ダメージにＣＬ+１Ｄする
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