
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

織江　乙女

ノイマン
ハヌマーン

UGNエージェントD

22

感染

犯罪者の子

恐怖

UGNへの畏怖

バーテンダー

♀

31

1
1
4
2

0
0
0
1

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1 1
1 11

UGN5d+1 噂話5d 1

　　 0

0 0

起源種
お酒

お師匠さん
幸福感
尊敬

食傷
隔意

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

思い出の一品(ソムリエナイフ)
メモリー：バースプーン

8 4

ワーディング

リザレクト

限界突破

援護の風

ウインドブレス

勝利の女神

アドヴァイス

神機妙算

無音の空間

★

0

3

5

3

5

1

2

★

-

1d10

3

2

2

4

4

3

-

オート

気絶時

セット

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

参照

視界

視界

視界

-

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

単体

範囲(選択)

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80

-

リミット

100

-

80

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シナリオLV回エフェクト指定後、ラウンド1回を2回に

ラウンド1回自分以外の対象の判定+LVD

↑達成値+[LV×3]

ラウンド1回達成値+[LV×3]

対象の次メジャーC値-1、判定+LVD

シーンLV回対象を範囲(選択)に

自らの気配を完全に消す 判定時RC

バーを営む元イリーガル。現在はUGNに勧誘され、加入したばかりのUGNエージェントである。
元々バーテンダーとして働いていたところ、仕入れの際に目にした、謂れすら不明の希少な酒が目に留まり、購入。
試飲したところ、起源種のレネゲイドウィルスが活性化し、覚醒。
本人に戦闘能力こそないが、味方を選ばない戦闘を勝利へ導くその能力から、"ジャンヌ・ダルク"のコードネームをとる。
本人はUGNの活動に乗り気ではないが、付き合いがてら依頼さえ受ければ協力する態勢をとっている。基本寡黙だが、アル中。
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