
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サヴァオンカムル

メイジ

セージ セージ

サハギン（サバ）

真性魚類

6

雄

40

渡来

正義

14
4
0

4

9
3
0

3

6
2
0

2

17
5
2
1
8

13
4
2

6

12
4
1

5

6
2
1

3

53

74

5

封精魔杖・水

オリハルコンの髪飾り
S2メイジローブ

奥義書

ランドスケイル

至近 -1 5 0 0 1 0 0

3
3

3 0 2 0 5 8 9
1 1

5
2 5

2 4 10 13 9

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
8 8 4
8 8 3
8 3 11 3

3 3

バックパック
ハイMPポーション＊4
ハイHPポーション＊1

冒険者セット
HPポーション＊2

霊水＊1
精霊符:水＊1
永続加減速符

仮面

ポーションホルダー
MPポーション＊3

水術消滅符

243919

14

ランドスケイル

ウォータースピア

ウォーターマスター

コンセントレイション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックブラスト

フライト

リバーサル

リゼントメント

マリッド・ストリーム

アクアキラー

フォローアップ

エリュダイト

トレジャーマニア

★

1

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

4

10

5

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

メジャー

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

至近

20m

20m

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1

シナリオ1

シーンSL回

シーン1回

物理防御、魔法防御+1

2D+5水魔法、ダメージありで放心付与

水魔法のダメージ+SL＊4

魔術判定+1D

セットアップでエネミー識別可能に

対象:場面、射程:視界全てにエネミー識別

メジャーの魔術を単体から範囲選択

対象を飛行状態に、移動力+SL＊5

対象の判定の達成値-SL＊3

魔法攻撃を単体にしダメージに+CL＊10

水魔法でダメージを与えた時更に回避-1D付与

水属性のダメージを水属性とみなさずダメージを与えられる

対象が判定でファンブルしたら振り直させる

知力判定のダイスを増やす一般スキルに有効効果を+2Dにする

対象がドロップ決定ロールの直前、+1D

略称サバオ
一人称は某（それがし）、二人称は貴殿
「某の一撃、果たして貴殿に耐えられるかな？」
「ギョギョギョギョギョギョ‼︎」

サバの姿に似た中年のサハギンのメイジ
目元には仮面を付けている

普段は落ち着いた雰囲気で冷静に行動するが1度テンションが上がったり動揺すると言動が魚そのものになる、ギョギョギョ

自らの信条である、悪を征し正義を成すため大陸を渡りやってきた

地上にも正義の手を差し伸べるため大地の女神に誓いを立て陸上でも素早く動けるようになった

大陸を渡りやって来たがそこで路銀が尽きてしまう
ここでなにも成せず朽ちるのかと思われたが偶然レナ嬢に救助（捕獲？）され一命を取り留める
この恩に報いるためギルドに所属することとなった



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サヴァオンカムル マジックフォージ

アニマルエンパシー

フックダウン

モンスターロア

マジカルハーブ

アイデンティファイ

エンチャントウェポン:無

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

1フェイト

1フェイト

DR直前

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

エンチャントウェポン

戦闘前

メジャー

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

器用

シーン1回

シーン1

魔法攻撃のダメージに+SL＊2D

動物、魔獣のエネミーと意思疎通できる

ポーションを1個使用する

エネミー識別の判定に+1D

MPポーション＊3取得

アイテム鑑定+1D

対象の武器攻撃を無属性に

フェイト1点消費、エンチャントウェポンの属性変更

フェイト1点消費、戦闘前にエンチャント可能

難易度10の器用判定に成功で戦闘不能回復
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