
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

薬師寺　明石　やくしじあかし

ブラム＝ストーカー
ノイマン

マフィア

22

犠牲

貧乏

加虐

裏切り

運送業幹部

男

31

ビジネス

1
2
4
1

0
1
0
0

0
2
0
1

1

1
5
5
2

27
15
15
20
40

10 2
5

自動二輪 裏社会2 1

赫き弾丸　レッドバレット
原初の赫　レッドスナイプ
反転せし赫　オルタナティブレッド

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+9
5r+10
5r+10
5r+10

3
3+lv*2 赫き弾+コンセントレイト

1+2+8
1+2+7+8

0 0

S　紅闘士
嘲笑する眷属　ファミリアラフ

明日葉瑠璃

感服
友情
信頼

嫌悪
嫌悪

劣等感

コネ手配士
情報収集チーム

ウェポンケース

14 6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラムストーカー

赫き弾

戦局判断

戦術

支援射撃

生き字引き

ブラッドバーン

コンバットシステム

ファンアウト

ドクタードリトル

代謝制御

かしずく歯車

写真記憶

★

0

3

4

3

5

5

2

3

3

2

★

★

★

★

-

1d10

2

2

4

6

2

2

4

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

セット

常時

常時

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

シーン

単体

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

射撃

自動

自動

自動

意志

シンドロ

射撃

自動

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値を-Lvする。下限値-3

射撃攻撃力を+Lv*2する。メイン後HP-3

同ラウンド間対象の行動値を＋ｌｖ×2する。

ラウンド中対象のメジャー判定ダイスを＋lvする

対象の判定ダイスを+lv　1ラウンド1回

全ての情報判定に代用可。判定ダイスを+ｌｖ

攻撃力を+ｌｖ*4　体力-5

射撃ダイスを+ｌｖ+1

対象は戦闘移動を即座に行う。シナリオｌｖ回

あらゆる言語を使いこなし動物とさえ意志疎通が行える

代謝機能をコントロールし感情までも徹底的に制御できる。

血流制御により緻密な作業を迷うことなく行う

一度見たものを忘れることはない。

本名不明。幼少期、貧困と銃に関するセンスを理由に傭兵団に買われ数年を過ごし、芽生えた正義感から大規模テロを計画していた団長、並びに計画の賛同者す
べてを殺害し逃亡したのちに薬師寺組に拾われ養子となり今の生活にいたる。
銃撃戦が彼の主戦場であるが、本来の得意分野は援護射撃で戦闘補助で真価を発揮する。

傭兵団時代、戦局は劣勢、勝機は万位一つもなかった状況で仲間を守るために覚醒。流れ出た血液は彼の想像と意志を超え敵陣営を赫に染めていた。
以降暴走を恐れた彼は能力を弾丸に込めることで制御している。ノイマンに目覚めたのは制御しようとする意志に能力が呼応したと考えられる。
犠牲を最小限に抑え、救える者のみを救う正義感の持ち主。大多数を救うためならば親代わりの団長だろうと冷徹に殺害する。
レネゲイドの能力を忌わしく悍ましいものと考えており能力者自体好きではないが、能力を喜々として使う者を心底嫌う。当然その能力に頼らざるを得ない自分
も嫌い。
〈変調の予感〉にて一般人を人為的にオーヴァード化させる技術を目撃、それを食い止めることを決意し、ビジネスとは別に己が意志でUGNと行動を共にする。
この忌わしき世界へ入る者たちを拒むために。
感情をより制御しより冷徹に引き金を引くために代謝制御を取得。心など、過去の甘い理想など捨てた。

ワーディングは砂塵舞う戦場。生き物の気配がしない、乾いた大地

〈過去の刃）にて自身の力量不足を痛感、また紅闘士や三倉彩夏など心を持ったまま力を持つ者たちと対面し考え方を少し改め自身のトラウマであるブラム＝ス
トーカーの能力と向き合うことを決意する。

＿＿闘う者には心が必要だ。原動力であり行動指針であり、力を制御するための砦でもある。
殺す者には心は不要だ。殺害に自身の心情が絡む余地などない。因果関係が逆なのだ。闘った結果殺すのではなく、殺すことは確定事項でその手段が戦闘である
に過ぎない。
俺は殺す者だ。自らも仲間も見ず、己が正義のままに冷徹な殺意でもって引き金を引いてきた。
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