
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

雪(ユキ)

コート

ロマネスク

ロマネスク

9

絶望

1309

煉獄

30
宝物

人形

ネクロマンサー 誰かに造られた、私は死んだのではなく 彼に０から作られた存在
0 0 0

0 10 10

4 6 10

たからもの

ナツヒ

シアン

クレハ

クロウ

依存

対抗

保護

対抗

対抗

0

0

1

1

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

禁断の書物

我の愛剣

書き記された一文

神斬り

電磁機関

戦闘習熟

緊急修復

追撃

並行制御

見透かし

気配り

薔薇の誓い

電力媒介

的確攻撃

がむしゃら

戦場の砲手

薬瑠

遠隔地雷

火薬士

煉獄の火

轟雷

多段焼却

デスキューピット

効率発火

轟華絢爛

蒼炎

大火海衝

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

オート

ラピッド

ダメージ

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

ラピッド

オート

ダメージ

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

なし

なし

なし

なし

0

0

1

1

なし

参照

なし

なし

2

なし

なし

0

なし

3

なし

なし

なし

2

自身

自身

自身

自身

自身

0＾1

自身

0＾1

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

宝物「本」を取得。取得した本を「ラピッド/1/0～2　「オート」、「ラピッド」、「ジャッジ」、「ダメ―ジ」を無効にする。」という効果で宣言して良い。宝物「本」が破壊された場合姉妹全員狂気判定を行う。

自身の攻撃マニューバ１つを選択して攻撃出目を+１する。対象は宝物になる。更に姉妹からの対話判定出目-１

あなたの[禁断の書物]は薔薇とESPS付くマニューバ以外には打ち消されない。

あなたが我の愛剣を取得している時使用可。更に出目、ダメージを＋2。更にこのマニューバが姉妹又はサヴァントにダメージを与える場合、そのダメージに防御無効を付与する。

最大行動点+1　電力1（戦闘又はターンの開始時に電力Xを得る。）

攻撃出目+1　自身の連撃時攻撃出目+1

自身の損傷した攻撃マニューバ1つを修復する。

自身の連撃が命中した場合宣言できる。その連撃数を+1する。

自身が宣言したアクション以外のマニューバ1つをコスト0で再度宣言する。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果をうちけす

アクション以外の最大射程+1

コストとして薔薇5本を支払う。　「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

エリアに居る自身以外の姉妹が「電力」を使用する場合に使用可。その使用する電力を自身が支払う。

バトルパートであなたの宣言した攻撃マニ ューバの攻撃判定値が「７」以上の際、自身 の攻撃ダメージ＋１。

自身の攻撃宣言時のみ使用可。自身の付随効果（爆発、切断、全体攻撃、その他特異な物全て）はマニューバの効果で無効化されない。

砲撃判定出目＋1

砲撃判定出目＋1

砲撃攻撃マニューバ1つラピット化

砲撃判定出目＋1

自身の砲撃攻撃のみ宣言可。攻撃のダメージを2倍にする。

自身が使用する砲撃の「爆発」は打ち消されない。

自身の砲撃出目、攻撃ダイス＋1

自身の最大行動点は-3となる。自身が宣言する砲撃攻撃出目＋3．攻撃に「大爆発」が付与されている時、この効果量は＋5となる。

自身が追加効果に爆発を持つマニューバを宣言した場合のみ宣言できる。その「爆発」を「大爆発」に変更する。（ダメージを隣接した全ての部位に与える。）

自身の効率発火を[ダメージ/6/自身　あなたの砲撃攻撃宣言時使用可。そのダメージに爆発又は大爆発の効果によって与えられるダメージを命中部位以外の全ての部位に与えてもよい。]に変更してよい。

自身の砲撃攻撃に燃焼2/1（既にあるなら+2）を付与する

自身の[爆発]と[燃焼]が付与されたマニューバの攻撃宣言時のみ使用可。その攻撃から爆発と燃焼を取り除くことによって攻撃出目を＋2し、そのダメージに[大爆発]を付与する。他のマニューバの効果で自身の自身のマニューバに大爆発が付与される時、そのダメージを＋1する。
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