
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイリス

アリス

ステーシー

ステーシー

8

反転

70

煉獄

14
あみもの

怒声

合言葉

パンケーキ

蝶の図鑑

誰かのために編み物をつく食っていた。

怒声が聞こえる。これは争う声か?それとも・・・

バラ花束手をつなごう

懐かしい味がする

今、自分たちは、「自由」なのだろうか

2 1 3

2 1 3

0 4 4

たからもの

シャル

エイミー

キラ

おねえさん

クラブ

依存

保護

対抗

信頼

憧憬

忌避

2

3

3

1

3

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

おじさん

ごんどう

なんば

NPC

ポジション

メインクラス

サブクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

負けない心

（捻じ曲がる現実）肉片

（絶対守護）庇う

（鋼の意思）肉の盾

（そこにあった）肉の宴

けもみみ（いぬ耳）

カンフー（俊敏な体）

のうみそ

めだま

あご

（弐の粉）リフレックス

こぶし

うで

かた

（制御装置）リミッター

（きかいなうで）ガントレット

（きかいなうで壱）合金トランク

（きかいなうで弐）棺桶

だるま（不幸中の幸い）

せぼね

わたあめ

わたあめ

心臓

ボトル

オート

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

なし

0

0

0

1

なし

なし

2

2

1

4

なし

なし

2

0

1

なし

なし

自身

0～2

0～1

0～1

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

なし

対話判定において出目+1してよい

ダメージを受け必須。妨害3

対象が受けたダメージを代わりに自分が受ける。１ターンに何度でも使用可能。

ダメージに追随する効果すべてを打ち消す

基本パーツ回復

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗しても損傷しない。

最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

このパーツがバトルパート中に損傷した際宣言することで最大行動値+2が可能。バトルパート終了まで効果は持続し、効果中はこのパーツの使用不可

腕のみダメージに対して常に防御1。腕部にある白兵、肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

防御1+爆発無効化

防御2。このパーツが戦闘終了時に損傷していなければ自分の損傷している任意のパーツを2つ選んで修復してよい

任意の箇所望む箇所選んでよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

宝物ちいさなかわいいぼとる
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