
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

目沼　淵二歩（めぬま　ふちにふ）

オルクス
オルクス

運動部A

生誕 闘争

忘却

運動部

33

いいひと

0
2
2
4

1
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1
2 2

アカデミア 1

目沼ゾーン
目沼ファントム

壱式フラットショット

　　
　　
　　

0
0
0

特殊な領域を使うことで、相の攻撃が自分のところへくる。
目沼ゾーンの応用で相手の攻撃を全て外側に追い出す。かなりの負担がかかる。
全く動かず、できるだけ攻撃を軽減する。

0 0

D：超血統
S：卓球
怪我

部活の仲間

執着
執着
慈愛

悔悟
悔悟
不安

デモンズシード

8

ワーディング

リザレクト

支配の領域

絶対支配

隆起する大地

★

0

5

8

5

★

-

1d10

6

4

2

オート

気絶時

オ

オ

オ

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

範囲（選）

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シナリオLV　ダイス1つを1にする　1回の判定で1度　

支配の領域の判定ダイス目を［LV+1］個1にする

ラウンド1　HPダメージ-［1D+LV×3］

卓球部に入る気はなかったが手違いで入ってしまった、責任感の強い彼はこのまま辞めるのも申し訳ないので卓球を続けていくことになる。責任感だけで部を続
けるが真面目な彼は手を抜けなかったので、気がつけば部長になっていた。
仕方がないので続けているためモチベも低いが、彼の態度は生来の気質で他人からは卓球に熱い真面目な男にしかみえない。
練習中に負った怪我のせいで攻撃的な動きができないため相手の攻撃を捌く事に長けている。
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