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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p
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顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
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□□□□㉚
□□□□㉟/合計

【自称バハムート仮面】エー

グラスランナー

盗っ人

7

2280

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 17歳

告白されたことがある
大きな嘘をついている
目標としてる人がいる

13

0

12

9 2 24 4

9 3 25 + 1 4

5 6 11 + 1 2

17 1 18 3

2 4 18 3

12 24 4

グラップラー

スカウト

セージ

6

7

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

頑強

両手利き

二刀流

220

225

IB39

2120

2123

IB31

IB29

IB32

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

無敵に変身ベルト専用化

ポイントガード専用化

二つ名：自称バハムート仮面

50

50

40

165 305

0

6 10 10 8

0

0

ポイントガード 1 1

11

0

0グラップラー

パワーリスト

パワーアンクル
グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

5

10 -1

10

9

9 9 10

9 9 15

冒険者セット

スカウト用ツール

アウェイクンポーション

罠探知の棒

魔晶石x5

仮面（金属製）

瞬足の指輪x2
ブレイドテーピング

8650

3 33 99 11 0 56

4 11 10 12 0

悪寒のウィッグ

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

水晶の首飾り

リトルウイング

剛力の指輪

無敵に変身ベルト

韋駄天ブーツ

瞬足の指輪

信念のリング

危機感知判定+1

聞き耳判定+2

見識判定、探索判定+1

毒、病気に対する抵抗+1

落下ダメージ-20

筋力+1

着ぐるみリルドラケン（ビィ君）に変身

移動力+5

敏捷+1

精神抵抗+1

「オイラはエー。ビィの弟子だけどシーじゃなくてエー！」
放浪癖のあるグラスランナーにしては珍しくルキスラに定住して冒険者をやっている青年。
旅の途中で寄った冒険者の店「偉大なる海亭」の店主ビィ君に惚れ込み、住み込みの弟子をさせてもらっている（月謝込の家賃支払い）
戦闘前にはポーズを決め、無敵に変身ベルトでビィ君そっくりな着ぐるみリルドラケンの幻を纏うスカウトグラップラー。

尚、周囲には独身と言っているが妻（ナイトメア）が居てたまにふらっと合流してはイチャイチャしている。
http://charasheet.vampire-blood.net/1399324　奥さん（外見イメージは酒呑童子（FGO））
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