
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キリーク

ウォーリア

バーサーカー バーサーカー

ドゥアン

傭兵
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45

29

5

ハット
クロスアーマー

バックラー

AM:両

1
3
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5 0 4 0 3 8 13

5 0
5 0 4 6 3 8 12
5 0
3 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

25019

0

タフネス

バッシュ

AM:斧

ボディブレイン

アンガーウォー

戦意の誓い

アニマルエンパシー

トレーニング：筋力

★

2

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

効果参照

-

同一エンゲージ内

-

-

-

単体

自身

効果参照

自身

全てのエネミー

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器(両手持ち)を使用した命中判定+1d

対象からHPダメージを受けた直後に使用。メインプロセス終了時にエネミー識別by【筋力】

攻撃対象が[逆上]を受けている場合白兵攻撃ダメージ+10

対象に[逆上]を与える

動物or魔獣系のエネミーとある程度意思疎通がとれる（GM裁量）

【筋力基本値】+3

〇誓約・・・戦意の誓い
　　恩恵・・・「戦意の誓い」を習得
　　誓約・・・自分にかかっている[逆上]を治してはならない。[逆上]を与えるスキルに対してリアクションを取ってはならない。
　　　　　　　違反した場合治癒不可能の[逆上]になる。

キルディア出身のドゥアンの青年。
成人になるにあたって放浪の旅に出た際に、ピンチに陥ったところをとある人物に救われた。
恩義を感じた彼はその人物の稼業である傭兵に加わることを志願。
若いながらも勇猛な彼は持ち前の恐れ知らずな精神と肉体の強靭さを以て一躍傭兵団の稼ぎ頭となった。
また、生来のものか、動物の言わんとしていることが分かる節があるが、顔とのギャップを気にしているからか中々打ち明けられていない。
団員にも信頼は置かれているものの、いつまでもこの稼業を続けられるわけではないことも痛感している。

強面だが優しい青年。もふもふしているものなどに目がない。
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