
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リタ・ベルナル

ナイトメア

参謀

14

7440

異貌、弱点[炎、銀+2]

女 16

5人以上の兄弟姉妹がいる
家族に異種族がいる
大病を患ったことがある

10

7

13

9 7 26 4

9 2 21 3

1 4 12 2

5 19 31 5

11 16 40 + 2 7

8 19 40 6

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

14

2

10

5

5

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

鷹の目

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

IB34

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB39

IB32

IB30

IB31

IB31

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

6

6

スパイラルロッド

スパイラルホワイトロッド

マナスタッフ

OMステイブルスピア

ソーサラースタッフ

装備時に与えるダメージ＋2

魔力+1、魔法の武器

補助動作で鞘にしまえる。攻撃系戦記槍に加工

装備時行使判定+2

１H

１H

2H

１H

3 1

12

0

0

1

0

0

3

3

12 3 13

0

3

3 21 63 0 6 75

18 12 19 20 90

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

14

2

2

22

10

22

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

ひらめき眼鏡

軍師徽章

ウェポンホルダー改

マナリング

天使の靴

光魔の印

叡智の腕輪

モミジ：2d+2d+1d+1d+2d+2d ナイトメアの参謀で・・・ #1
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+1D6+2D6+2D6) → 7[4,3]+10[6,4]+4[4]+5[5]+7[1,6]+2[1,1] → 35
モミジ：2d+2d+1d+1d+2d+2d ナイトメアの参謀で・・・ #2
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+1D6+2D6+2D6) → 9[3,6]+9[4,5]+1[1]+5[5]+11[5,6]+8[5,3] → 43
モミジ：2d+2d+1d+1d+2d+2d ナイトメアの参謀で・・・ #3
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+1D6+2D6+2D6) → 5[1,4]+5[1,4]+6[6]+5[5]+10[6,4]+6[4,2] → 37
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
私はドワーフのナイトメアとして生まれてきました。親も受け入れてくれて妹たちも生まれて…お姉ちゃんとして、そして何不自由ない生活
を送ってました。お父さんたちは親がいない子供たちも連れてきてました。元冒険者らしくて、その時思ったことだそうです。
小さいころは本を読んで過ごして、妹たちが育ってくると一緒に外で遊びました。
その時に世間でのナイトメアの実態を知り、そのことをお父さんたちに話したこともありました。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リタ・ベルナル

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

アンチボディ

ビーストスキン

ストロングブラッド

メディテーション

スフィンクスノレッジ

堅陣の構え

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

【名誉アイテム・専用化】

頑丈なランタン

軽い羽ペン

専用とんがり帽子

専用マナリング

光魔の印

スパイラルロッド

スパイラルホワイトロッド

ステイブルスピア

戦記槍加工（攻撃系）

【流派】

『カドサリス戦奏術』に入門

言の葉は敗れ散る

『ティルダンカル古代光魔党』に入門

ティルダンカル古代光魔二条

『ルシェロイネ魔導術』に入門

ルシェロイネ魔導集束

『ドバルス螺旋運手』に入門

序伝・螺旋開花の型

石鶏亭ブートキャンプ卒業

10

10

50

50

20

30

30

20

100

50

30

50

20

50

20

50

30

10

1627 2257

【一般装飾品・消耗品など】

冒険者セット

油x5

火縄壺

頑丈なランタン

軽い羽ペン

インク

白紙の本x10

お徳用保存食

着替えセット

テント6人用

仕送りx3

情報代

【冒険者技能アイテム】

2点魔晶石x30

5点魔晶石x20

10点魔晶石x10

マナチャージクリスタル5点

【薬品・ポーション類】

魔香草x10

魔香水x5

陽光の魔符2

月光の魔符2

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

【冒険道具類】

ミスティックインク

望遠鏡

北向きの針

【装飾品】

知性の指輪x7

叡智の腕輪x2

サバイバルコート

ソフトレザー

異形の面

26718
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