
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

中空知　蕾火

コート

ロマネスク

バロック

15

破局

24

煉獄

15
嫌がらせ

星空

イキシア

雪

切り傷

オシロイバナ

エゾギク

誰かに嫌がらせをしていた。誰かをいじめていた。それは自分がやりたいことだっただろうか、それとも誰かに言われたから？まったく覚えてはいないし、その誰かのことすら思い出せない。

電気も何もない、そんな場所だからこそ見えた美しい星空。夜は仕事がなかったから心休まるひと時を過ごすことができた。そんな星空が、いまはただ暗いだけ。星も見えないのに暗い中でも不便を感じない、この瞳が忌々しい。

口にすることが許されない想いだとはわかっていた。わかっていたからこそ言わないことを選んだ。ただただあなたが好きだった。それだけだった。

真っ白な雪の中で誰かが死んでいた。雪が欲しかったって泣いていて、やっと雪が積もったのに。間に合わなかったんだ。私はそれをただ見ている事しかできなかった。

少しの傷をあの子は心配してくれた。傷にそっと触れてくれる手があたたかくて、わたしは泣きそうになっていた。本当は優しい人なんだ。それを知っているのはわたしだけだった。

一緒にいるあの子に逆らうことができなかった。あの子は大切な友達で、誰よりもわたしはあの子をわかってあげているはずだった。だから逆らいたくなかった。でも...本当は...

わたしじゃない！わたしじゃない！わたしじゃない！やめてやめてやめて。声はもう出ない、誤解だと伝えたいのに、もう伝える手段すら私にはない。私は悪くなかったのに。
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対象が次に使う「アクション」のコストを－１（最低０）する。この効果は重複可能である。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す。通常、ラピッドタイミングが宣言できるのは判定前とするが、これは例外の一つである。

他の姉妹が、狂気判定に失敗または大失敗した際、その結果を成功に変えても良い。 結果を変更したなら、貴方は任意の未練に狂気点を１点加える。

転倒。

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

アナタがうで、あしを使用する際、コストは１減少する（最低０）

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+1

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

妨害２。１ターンに何度使ってもよい。ただし、１回の判定への重複は不可。
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肉弾攻撃１

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

最大行動値+1

動１、この移動に対して「移動妨害」は全て無効。

移動１

移動１
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