
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ザ・ロック（イワーク）

リルドラケン

戦士

9

1260

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 40歳

特定の色に強い思い入れがある（あった）
一定期間の記憶がない
忘れられない恐怖を体験したことがある

5

14

6

4 4 13 2

7 2 14 2

8 6 28 4

15 2 31 5

3 1 10 1

8 4 18 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

9

6

3

タフネス

治癒適性

防具習熟/盾

かばう

防具習熟II/盾

鉄壁

ガーディアン

2122

2122

222

224

222

220

3142

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

273 273

9 11 11 13

0

0

0

スーツアーマー

ブレードキラー

21

22

-3

0

8

8

3

4

15ファイター

74000

3 14 42 8 15 73

0/× 0 14 12 18

人生のある時期からの記憶しか持っておらず、それ以前の記憶は一切持っていない。記憶の境界はおよそ成人前後。
その記憶は視界を覆い尽くす深い青が、目の前いっぱいに叩きつけられるところから始まっており、しかしそれが何なのかはよく分かってい
ない。
ただしその色が何故か恐怖とともに記憶されていることから、忘れることが出来ず、未だにディープ・ブルーのカラーがトラウマになってい
る。
混濁した記憶に惑っていた頃、気取った風来坊に助けられ、そのハードボイルド然とした立ち居振る舞いに今も影響されている。
しかし記憶のなさからか生来の気質からか、どうも無頼漢が板につかず、とりあえず物理的にハードボイルドになることに執着することにし
ている。つまりは防護点オタ。
あまりにハードさに執着した結果、素寒貧になることも儘あるが、それもまたハードボイルドなんだと勘違いするある意味お気楽な性格。
本名がイワークだということは知っているのだが、まわりには「ザ・ロック」と名乗っている。それが彼の言うハードボイルドなんだとか。
冒険者をやっているのは、昔助けられた恩を他人に返せとその風来坊に言われたことを忠実に守っているからであり、基本的には人が良い。
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