
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アナスタシア・ラタトスク

ナイトメア

戦士

15

500

異貌、弱点[土、銀+2]

女 18

魔物を倒したことがある
有名人の友達がいる（いた）
臨死体験をしたことがある

7

15

8

6 12 25 4

11 17 35 5

3 15 33 5

1 19 35 5

3 42 53 + 2 9

10 20 38 6

ファイター

プリースト/騎士神ザイア

レンジャー

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

15

11

5

8

12

7

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

かばう

ブロッキング

魔力撃

マルチアクション

なぎ払い

マルチガード

魔力撃強化

武器習熟A/スピア2122

IB34

3143

2122

IB36

222

IB39

IB39

IB38

IB32

IB32

IB31 交易共通語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

メディテーション

リカバリィ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

アンチボディ

チャージ

HP強化

高所攻撃

騎獣強化

人馬一体

特殊能力解放

HP超強化

超高所攻撃

獅子奮迅

縦横無尽

バランス

特殊能力完全解放

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：疾風

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

強靭なる丈陣Ⅱ：強身

蘇る秘奥

怒涛の攻陣Ⅲ：施刃

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

15 19 20 20

0

0

0

"マナタイト加工の"イスカイアの魔導鎧

"マナタイト加工の"アステリアの守り

23

9

0

0

20

8

2

11ファイター

戦陣槍 1H両 13 2 21 10 23 40

3 37 111 20 11 97

21/× 12 21 24 73

神聖魔法 11 20

聖王の冠

聖印

異形の面

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

紫紺の額当て

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

勇者の証：心

イヤリングタイプに改造

戦陣槍　カテゴリ<スピア>Aランク 
用法　必筋　命中　威力　C値　追加D
1H両　13　　+1　　30　　⑩　　+2
2H　　13　　　　　40　　⑩　  +3

非ランク効果
〇軍師たる証 
この武器を装備している時、軍師徽章を装備しているものとして扱い全ての鼓咆をランク2から使えるものとする。

▽戦陣先見・優 
先制判定の結果、自軍勢力が先攻となった場合、戦闘開始前に「攻撃、回避、防御、抵抗」のうちから一つを選択する



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アナスタシア・ラタトスク

救命草x4

冒険者セット

ベルトポーチ

保存食（一週間分）

テント

トリートポーション

宗匠の腕輪

月光の指輪x3

疾風の腕輪

魔香草x25

魔晶石3点x24

ハーフマント（フード付き）

能力増強の指輪（器用）

4点魔晶石x9

5点魔晶石x18

赤の眼鏡

平準の指輪x5

マナリング

サーマルマント

通話のピアス

迷彩ローブ

スカーレットポーション（小瓶入り）

"高性能魔導バイク"の騎獣契約スフィア

レストアキット

ヘヴィシールドx2

バーサタイル

怪力の腕輪

"改良型アラクネ"の騎獣契約スフィア

10点消魔の守護石x2

魔香水x34

野伏の英雄のマント

韋駄天ブーツ

月光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅱx3

月光の魔符Ⅲx4

日輪のバックル

命のタリスマン

15点魔晶石

陽光の魔符Ⅱ

運送事業損益(-利益・+損失)

249611

イスカイアの魔導鎧　専用化

野伏の英雄のマント

称号：温泉街を救った冒険者

破壊の嵐をとめる者

名誉点事業（運送業）一回目

名誉点事業（運送業）二回目

名誉点事業（運送業）三回目

名誉点事業（運送業）四回目

名誉点事業（運送業）五回目

名誉点事業（運送業）六回目

名誉点事業（運送業）七回目

名誉点事業（運送業）八回目

名誉点事業（運送業）九回目

50

20

50

100

70

70

70

80

90

120

120

180

180

250

200

150

50

180

180

180

180

180

180

180

3752 6862
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