
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヘレン・ファウラー

メイジ

サモナー サモナー

ヒューリン

中流家庭

6

女性

14歳

人気者

強制

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

21
7
2
2
11

14
4
1

5

15
5
2

7

9
3
1

4

47

83

5

赤き斜陽の剣

ハット
ローブ
マント

グリモア

至近 0 5 0 0 0 -1 0

1
2
1

3 0 2 0 7 7 8

3 5
3 0 2 4 7 6 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3
7 7 2
3 3 2

HPポーション
MPポーション

9

2

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

フライト

サモン：フェンリル

ファミリア

フォースブリンガー

ブラッドパクト

ファミリアアタック

ファミリアサポート

アンリマーカブル

アニマルエンパシー

マジカルハーブ

トレーニング：知力

インテンション

★

5

★

1

★

2

5

2

2

★

★

★

2

★

★

-

-

-

4

6

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

P

P

P

メジャー

メジャー

アイテム

P

P

メジャー

P

パッシヴ

P

アイテム

P

P

-

-

-

至近

20m

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

魔術

-

-

-

感知

-

-

-

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1d

対象の移動力に+5し、浮遊状態にする。

対象に2dの無属性ダメージと威圧を付与

知力と精神の判定に+2する。

(無)属性の魔法ダメージに+SL*4

サモナーのスキルのコストを－SL(計算済)

バラールビーム！

サモナースキルの命中判定に+1dする。

自分が隠密状態の時に行う感知対決に+1d

「分類：動物、魔獣」のエネミーと医師の疎通ができる。

MPポーションを得る

知力基本値に+3

MPに+CL

魔術判定　4d+11
ダメージ　23+8d(図書委員含めた場合9d)

魔法学科の３回生。
高飛車で、面倒な事が嫌いな女の子。身長と胸が小さいのがコンプレックス。
肩に乗っているリスのファミリア「ミーア」も可愛らしい見た目をしている為、よく他の生徒や教師に可愛がられている。
オルランド寮に所属しており、同室だった先輩が卒業した為、新入生に不安を感じている。
中流家庭の普通の家で育ってきたが、家族からエルクレスト・カレッジに入学する様言われ、在学中。家族がカレッジに入れた本当の理由がなんなのか、彼女は
まだ知らない。「お前が卒業する頃までには話す」と言われている。

動物マスターヘレンの称号を得る予定。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘレン・ファウラー トレーニング：精神

トレーニング：感知

★

★

-

-

P

P

-

-

自身

自身

-

-

精神基本値に+3

感知基本値に+3
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