
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ノイマン・イシュー

人間

魔動機師

3

0

剣の加護/運命変転

男 19

忘れられないほど美味しいものを知っている
同じ夢を何度も見ている
毒を飲んだ（食べた）ことがある

8

4

9

9 1 18 + 1 3

11 19 3

5 9 1

6 1 11 1

11 2 22 3

7 16 2

シューター

マギテック

スカウト

3

2

1

精密射撃

武器習熟A/ガン

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

3 6 6 4

ソフトレザー 7

0

3

3

ジェザイル
射程50m、装填3、ダメージ+1

2H 5 6 10 8

弾丸（１２発）x2

救命草（支給品）x3

魔香草（支給品）x2

保存食（支給品）

筆記セット（支給品）

クフェルにお金貸してる
170

3 19 57 0 3 20

0/× 4 4 5 24

魔動機術 2 6

ハット（黒、シャンデル製）

スカーフ

巧みの指輪

バレットポーチ

マギスフィア（小） スカウト用ツール

お気に入りの帽子

弾丸を２４発まで収納可能

子供(7,8才くらい)のころに釣りで釣った珍味の魚（フーグゥ）の毒抜きを忘れて食べたことがある。
強い毒の所為でその場で気絶してしまったが、クフェル＝エメラルダに診療所まで運んで助けてもらった。
翌日クフェルがいるという孤児院に行き、お礼としてロシレッタの街を案内するがクフェルはあまり乗り気ではなかった。
しかしノイマンはそんなこと気にも止めず、クフェルを強引に連れ出す。それから毎日孤児院に通ってクフェルに会い行くのが日課となった
。
クフェルと一緒に街を案内していくうちに、夢でもクフェルと一緒に冒険をする夢を度々見ていた。
クフェルがロシレッタに来てだいぶ経った時の事、街にも慣れてきたとノイマンは思い、冒険と称して一緒に街の外に出る。
するとはぐれウルフと遭遇してしまい２人は襲われてしまった。ノイマンはクフェルを庇い顔に傷を負ってしまう。
顔の傷をみる度にクフェルが悲しそうな表情をみせるので髪を伸ばして傷を隠すことに。

数年後、冒険者になるべく修行にいそしんでいるノイマンは自分を鍛えるべく特訓していたクフェルに「俺が鍛えてやるよ！」
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