
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キルケ

人間

冒険者

13

3020

剣の加護/運命変転

女性 24

大きな挫折をしたことがある
大切な人と生き別れたことがある
監禁されたことがある

12

8

9

10 20 42 7

9 9 30 5

9 13 30 5

8 8 24 4

6 9 24 4

4 17 30 5

シューター

プリースト/サカロス

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック13

4

12

5

6

5

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

精密射撃

武器習熟/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

影矢

命中強化

鷹の目2120

2123

2120

3143

2120

218

221

IB31

IB29

IB36

IB32

IB30 交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

オウルビジョン

スケイルレギンス

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ヒーリング

ビビット

モラル

バラード

チャーミング

キュアリオスティ

パラライズミスト

クリティカルレイ

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

幸運は星の導きを知る

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は手指を助ける

襲い掛かる敵の幻

光る星は弱点を暴く

0

0

0

13 20 18 18

ハードレザー 13

18

4

4シューター

姉妹弓アイネ・クライネ

✕神弓ジーズドルフ
射程20m、サカロスの聖印、オーダーメイド+3

魔法の武器、射程2(60m)　（持ち込み）

2H

2H

10 -1

30 1

21

23

10 21 20

10 24 70

3 30 90 18 4 65

9 17 17 19 44

神聖魔法 4 8

悪寒のウィッグ

サカロスの誓い

✕ひらめき眼鏡

✕幸運のお守り

そよ吹きマント

アルケミーキット

✕盗賊のベルト

✕サイレントシューズ

✕勇気の証・技

✕信念のリング

えびら

危険感知+1

一人の感覚をもう一人も共有する。

見識、探索+1　（持ち込み）

戦利品判定+1　（持ち込み）

射撃への回避判定+1

アルケミスト専用アイテム。

防護点+1　（持ち込み）

隠密判定+1　（持ち込み）

成長ロールに特殊効果。　（持ち込み）

精神抵抗+1　（持ち込み）

矢24本。

小物臭が全身から滲み出ているのに今日まで生き残れている珍しいモブキャラのような女。
ボウを使った後方支援を行うが、大事なときに外す。
強いものには頭を垂れ、ごまを擦りまくり、ペコペコしてとにかく機嫌を取ろうとする姿はさながら羽虫のよう。
なんでこいつ冒険者やってんのかな…
厳つい面をした男のリルドラケンにみるくちゃんという名前をつけるあたり、感性もぶっ飛んでいるようだ。
やったねキルちゃん！救いようがないよ！！

ミストキャッスルから無事帰ってきたキルケ。
彼女は出立する際は生意気な三下であったが、この旅を通して立派な酒飲みへと進化（退化？）した。
戻ってきた当初はとてつもなくもてはやされ、一緒に飲もうと誘われていたが最近はもっぱら一人酒。
特に嫌われてるわけではないが、他の二人と比べると随分とだらしないため、人気はそこまでない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キルケ

冒険者セット

保存食一週間分x3

✕十徳ナイフ

✕アンロックキーx3

ミスティックカード

ミスティックオーブ

ミスティックロッド

妖精の歌笛

魔道カヌー改

神剣シェラシース

サカロスの薬酒

矢（12本）x3

✕魔力の矢x8

✕エルヴンアローx8

✕竜牙の矢x8

マテリアルカード緑Ax3

マテリアルカード緑Sx3

マテリアルカード赤Ax3

マテリアルカード赤Sx3

アルフレイム大陸支度金

劇団・楽団投資額

消費売却金額

920

劇団・楽団経営

盗賊のベルト

十徳ナイフ

姉妹弓アイネ・クライネ

神弓ジーズドルフ

サカロスの誓い

酒(喪失中)

狂い(喪失中)

昼行灯(喪失中)

ジーズドルフ神王

1611

70

50

50

50

50

20

20

5

50

50

20

50

20

200

200

100

10 2381
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