
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヘルムート

ヴァルキリー

戦士

13

290

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 78

命を救われたことがある
名誉を失ったことがある
告白されたことがある

9

10

7

10 11 30 5

3 -3 9 1

11 21 42 7

8 28 6 52 8

4 1 12 2

12 11 30 5

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

エンハンサー

13

10

9

7

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

頑強

足さばき

防具習熟S/金属鎧

武器習熟S/ソード2122

3143

2122

2123

2123

IB31

IB31

IB39

IB29

IB29

IB32

IB31 交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

オウルビジョン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

HP強化

高所攻撃

攻撃阻害

騎獣強化

人馬一体

HP超強化

超高所攻撃

特殊能力開放

13 18 14 20

0

0

0

悪竜の血鎧

✕ヴァルハラの守り

29

9

-2

12

13

2

3

19ファイター

魔剣グラム

魔剣グラム

✕魔槍アスラウグ

✕魔槍アスラウグ

魔法の武器、オーダーメイド＋3

魔法の武器、オーダーメイド＋3

魔法の武器、オーダーメイド＋3　（持ち込み）

魔法の武器、オーダーメイド＋3　（持ち込み）

1H両

2H

1H両

2H

33 1

33 1

33

33

19

19

18

18

10 23 48

10 23 58

10 21 53

10 21 63

10 11 33 12 19 153

0/× 0 22 20 62

神聖魔法 10 12

✕女神のヴェール

ガンドール・ライツの聖印

紅の眼鏡

✕小熊の爪

ヴァルキリーマント

戦乙女の輝き

ブラックベルト

魔導韋駄天ブーツ

✕勇者の証・体

✕ウェポンホルダー改

信念のリング

キュア系回復魔法のクリティカル値が10になる。　（持ち込み）

第二の神の特殊神聖魔法精神抵抗自動成功。

眠りに対する抵抗判定の失敗を成功に変更。

マッスルベアーの効果を+1　（持ち込み）

生命抵抗・精神抵抗・生死判定+1

流派秘伝に必要。

防護点+1

補助mp-3、移動力+5の飛行（近接命中・回避+1）

成長に特殊効果。　（持ち込み）

武器を2つまで収納可。　（持ち込み）

精神抵抗+1

大神ザイアを信仰するヴァルキリーの神官戦士。
幼い頃から神殿で育てられた典型的なヴァルキリーであり、その教えを守って長年戦い続けた。
しかし、進行してきた蛮族との大規模な戦いによって故郷は滅ぼされ、神殿の象徴でもあった彼女はヴァルキリーとしての名誉を失う。

蛮族に囚われ、殺される直前に命を助けてくれたのがリザードマンのグラップラーであった。
彼は旅の中で様々な経験を積み、人族社会の中でもある程度の地位を獲得していたためか、彼女を助けてくれた。
彼との出会いから蛮族に対する生まれ持った偏見と言うものが無くなり、ザイア神官としては珍しくある程度は融通の聞くような性格になっ
た。
後にそのリザードマンから告白され、恋仲である。

銀の髪に白い肌、見た目は見目麗しい若い女性だが結構長く生きているヴァルキリーである。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヘルムート

冒険者キット

保存食一週間分x8

浄めの杯

穢れの杯

韋駄天の騎乗証

変色した剣のかけら

レッドアイポーションx2

✕救命草x50

✕トリートポーションx20

✕魔香草x50

✕魔香水x20

✕スカーレットポーションx10

✕デクスタリティポーションx10

✕スピードポーションx10

✕アンチマジックポーションx10

✕陽光の魔符+1x3

✕陽光の魔符+2x3

✕陽光の魔符+3x3

✕月光の魔符+1x3

✕月光の魔符+2x3

✕月光の魔符+3x3

防弾の鎧x6

アルフレイム大陸支度金

神殿投資額

消費売却金額

1470

神殿経営

魔槍アスラウグ

ヴァルハラの守り

悪竜の血鎧

聖騎士ローガン鉄壁の型

不敵なる攻守の構え

光のシンボル

クラウゼ流一刀覇王剣　

魔剣グラム

ヴァルキリーマント

301

50

50

50

70

20

70

150

100

70

100

20

20

50 1121
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