
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アミール・イドリス   PL:タカミ

人間

冒険者

6

2030

剣の加護/運命変転

男性 14

命を助けられたことがある
かつて信頼できる友人がいた
魔物を倒したことがある

6

8

6

10 3 19 + 1 3

7 4 17 + 1 3

9 1 18 3

8 2 18 3

11 1 18 3

6 12 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

4

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

両手利き

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

220

225

IB39

IB32

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

6 9 9 9

0

0

アラミドコート 15 1

10

2

2グラップラー

ハードノッカー

投げ

パワーリスト

アンモライト

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、パンチ強化

1H

2H

1H

1H

5 1

0

5

10 1

10

9

9

10

10 12 10

12 12 0

9 12 10

9 13 15

3 18 54 10 2 36

0/× 7 9 8 12

ポーションインジェクター

サバイバルコート

敏捷指輪

アルケミーキット

器用指輪

器用指輪

スカーレットポーション

冒険というものに憧れ、冒険者となった少年。
幼いながらも『駆け出しの冒険者』としてなら見れる程度の技量を持っている。
昔から好奇心が旺盛で、故郷の外、危険な場所にも平気で出入りしていた。
それが祟って魔物に襲われた事もある。
何とか撃退したが死に掛けて、幼馴染(るるいえさんPC)に命を助けられるなどという出来事もあった。
故郷を拠点にしている冒険者からも「危ない事を」とこっ酷く注意を受けた。
そんな出来事もどこ吹く風と、故郷を飛び出して冒険者となったのだった。

一般技能
大工5
※以下他の冒険者仲間に教わった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アミール・イドリス   PL:タカミ

冒険者セット

着替えセット

携帯食料x3

アウェイクポーションx2

スカウトツール

魔香草x5

魔香草残りx5

ヒールポーションx3

ヒールポーション残りx3

OPlv1:ターゲットサイト

ポイントガード

マギスフィア(小)x2

敏捷指輪x3

敏捷指輪残りx3

器用指輪x6

器用指輪残りx2

スカーレットポーションx3

スカーレットポーション残りx2

羽ペン、インク、羊皮紙

赤カードBx20

赤カードB残りx20

赤カードAx10

赤カードA残り

6312

店員メル/顔見知り

店員トコ/顔見知り

10

10

214 234
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