
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒須　直樹

ハヌマーン
モルフェウス

UGN支部長A

26

渇望

天涯孤独

殺戮

大失態

UGN支部長

男

35

師匠

2
3
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

インフィニティウェポン
葬刃

抜砕竜斬
朧月夜

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+1
3r+1
3r+1
3r+1

3 Lv+7
22
22
22

＜咎人の剣3＞＜コンセントレート（モルフェウス）3＞＜砂の加護3＞
＜一閃＞＜咎人の剣3＞＜コンセントレート（モルフェウス）3＞＜砂の加護3＞
＜獅子奮迅2＞　＜咎人の剣3＞＜コンセントレート（モルフェウス）3＞

0 0

Dロイス：対抗種
固定ロイス：家族

加賀美 晃
市村 千種

スノーゴースト
矢鷹　累
キース

庇護
信頼
信頼
尽力

連帯感
懐旧

悔悟
隔意
脅威
不安
不安
憤懣

コネ：要人の貸し×
思い出の一品
コネ：UGN

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレート（モルフェウス）

一閃

砂の加護

インフィニティウェポン

咎人の剣

巨匠の記憶

ライトスピード

獅子奮迅

波紋の方陣

風鳴りの爪

万能器具

軽功

★

0

3

1

3

5

3

1

1

2

3

1

1

1

-

1d10

2

2

3

3

4

2

5

4

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

常時

視界

-

武器

視界

至近

-

至近

武器

視界

武器

至近

至近

シーン

自身

-

単体

自身

-

自身

範囲（選択）

単体

-

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

対決

自動成功

自動

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

リミット

100%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv（下限値7）。

全力移動と同時に攻撃を行う。

判定ダイスLv+1個。1ラウンドに1回。

武器作成

攻撃力+Lv×5。ただし、インフィニティウェポンで作成した武器を使用しないと効果を発揮しない。

＜運転：＞＜知識：＞＜芸術：＞＜情報：＞の判定ダイス+Lv個。

クリティカル値を+１してメジャーアクションを2回行う。

攻撃対象を範囲（選択）に変更。1シナリオにLv回。

ダメージを-（1+LvD）減少。自身を対象にできない。1ラウンドに1回。

ダメージダイスの出目をLv個振りなおすことができる（出目を戻せない）。

大気から日用品を作り出すエフェクト。

身軽になり、ビルの壁や水面を走り抜けることができる。

白兵型 基本攻撃力攻撃力基本値２２+２D

長所
・攻撃力基本値２２+２Dの範囲攻撃。
・情報収集ができる。
・コンセントレートを３で取得してるので早い段階で高い出目を出す事がある。
・他PC限定で４～５D10のダメージ減少エフェクトを使用できる。

短所
・ライトスピード発動時はダイス増加を1回しか使用できない。

設定
・父・母・弟・義妹・幼馴染を亡くした
・オーヴァードに目覚めた際、対抗種の力の暴走で父と母を殺し、弟と義妹、幼馴染と疎遠になり、後に上司から死んだと伝えられる
・目覚めたきっかけはジャームに襲われた際、大切な人を守りたいと願ったから。
・父と母はオーヴァード。皮肉にも衝動と対抗種の影響で親殺しをしてしまう。
・性格は生真面目な風紀委員タイプ。上記のことから守ることに固執している。
・黒須の剣術を含む戦闘技術は、＜巨匠の記憶＞で数多の武人の装備から会得した。

シナリオ設定
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