
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

西園寺太郎

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

一般人

4

男

79

大成功

憧憬

14
4
2

6

15
5
2

7

14
4
1

5

8
2
0

2

8
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

60

41

5

村正

サークレット
クロスアーマー

マント
手入れ道具

至近 -1 12 0 0 0 0 0

2
3
1

1
7 0 5 0 3 7 11

2

6 13
7 1 5 6 3 9 11

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
釣竿

52314

6

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ侍

ファオストール

アーマーブレイク

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

-

武器

武器

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

5

1

5

5

5

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

刀を用いた命中判定+１D

刀の武器をSL個取得

行動値+SL*2

ダメージ0，シーン終了まで対象物理防御-SL*4］

剣の達人と恐れられた老人。
現役を引退して長らく刀を握らず山奥で隠居していた為、また老衰の為、剣の腕前は衰えている。
しかし自給自足の生活を営んでいたからか体力は人並み。元気なお爺ちゃんである。
死ぬまでにまた何かを為したいと思い、地底深くモンスターの巣窟に挑む。
腰痛持ち。 
趣味は釣り。
好きなものは羊羹とあんま。
嫌いなものは毒魚（ふぐに当たったことがある為）。
「若僧どもには負けんぞ！・・・あたた腰が・・・」
「さゆり（嫁）～、がんばるぞ～い」
「儂が若い頃はなぁ、ここら一体全部田畑じゃったんじゃがなぁ・・・」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

西園寺太郎

アスレチック

ベアアップ

1

1

1

パッシブ

パッシブ

自身

自身

1

1

登攀や跳躍などを行う筋力判定+1D

スキルのリアクションで行う精神判定+1D
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