
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴォルフガング

ライカンスロープ

戦士

7

280

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 29

強大な敵の気配を感じている
役に立たない知識を持っている
商人を目指していた

8

9

5

10 4 22 + 2 4

10 2 20 3

8 2 6 25 4

8 3 20 3

11 1 17 + 1 3

7 12 2

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

7

1

1

1

3

3

6

1

タフネス

全力攻撃

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

頑強

2122

IB36

IB31

IB31

IB29

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

☆キャッツアイ

☆マッスルベアー

☆ビートルスキン

チャージ

高所攻撃

探索指令

HP強化

超高所攻撃

特殊能力解放

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

怒濤の攻陣

7 11 10 11

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

8

7

8ファイター

ヘビーランス
騎上時にダメージ+3

1H 25 -1 10 10 14 40

3 20 60 8 8 73

9/4 4 10 9 14

ポーションインジェクター

宗匠の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

知性の指輪

10分使ってポーションを装填、補助動作で使用

防護点+1

＜一般技能＞
マーチャント（商人）：2
コーチマン（御者）：3
ハンター(狩人)：5

役に立たない知識：タビットには肉球があるが、ほとんどの兎には肉球がない。

人間時代は、辺境の村に住んでおり、時折やってくる商人に憧れて真似事をしていた。
儀式によってライカンスロープへと生まれ変わり、人間時代の感覚を失ったため、商人への憧れはなくなった。
ライカンスロープの集落で狩りをしながら暮らしていたが、刺激と強敵を求めて人間社会に入り込んだ。
弱っちい人族（一般人）を狩るより、蛮族とか幻獣を狩るほうが楽しい！ということで冒険者として活躍している。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴォルフガング

冒険者セット

保存食（一週間分）

ワイン

ドラゴンインファントの騎獣契約書

アイアンリベット

ウィンドコート

騎獣縮小の札Ⅱ

マテリアルカード緑　Bx11

マテリアルカード緑　Ａx7

マテリアルカード赤　Ａx3

アルケミストカード金　Ａx4

魔晶石　5点x5

魔香草x7

フルムーンポーションx5

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

魔晶石　2点

魔晶石　1点

266

ヘビーランス専用化

ファルネアス重装馬闘技

猛虎突撃の型

ポーションインジェクター専用化

アルケミーキット専用化

50

50

20

50

50

210 430
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