
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドミニク・アスティン

シーフ

レンジャー レンジャー

フィルボル

冒険者

9

男

16

師匠

金銭

10
3
1

4

16
5
2

7

15
5
1

6

7
2
0

2

17
5
2

7

12
4
0

4

9
3
0

3

82

74

6

乾坤一擲

ドミノ
大地のローブ

アダマンチウムバックラー
セブンダブ

ﾏｼﾞｯｸﾚｼﾞｽﾄ・ｽﾋﾟｰﾄﾞｼｮｯﾄ

40m -3 16 0 0 0 -3 0

2
5
5 -1

7 0 6 0 4 13 9
3 3

4 16
6 12 7 13 8

3 2 3

7 7 3
7 2 9 3
7 7 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
小道具入れ

矢筒
HPポーション
MPポーション

毒消し
バックパック
ミスリルの矢

1880 015

9

マジックレジスト

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾄﾘｯｸｽﾀｰ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ弓

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｼｮｯﾄ

ﾌﾞﾗｲﾝﾄﾞｻｲﾄﾞ

ﾗﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ﾎｰｸｱｲ

ｶﾞﾙｰﾀﾞｱｲ

ｲｰｸﾞﾙｱｲ

ｼｭｱｼｮｯﾄ

ｸﾛｰｽﾞｼｮｯﾄ

ﾋﾟｱｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ

★

1

★

★

★

★

3

★

★

5

3

1

1

1

3

-

4

-

-

-

-

-

3

-

3

-

2

4

3

5

パッシヴ

メジャー

罠発動時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

敵宣言

ムーブ

ﾎｰｸｱｲ

ムーブ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

DR前

-

武器

視界

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

発動罠

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

作成時に魔法防御力+3

命中判定+SL

発動罠無効

命中判定+1D

回避判定+1D

弓の行動修正を±0に

識別済みｴﾈﾐｰにﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL)D

戦闘移動or離脱

スキル効果打ち消し(ﾊﾟｯｼﾌﾞ、ｱｲﾃﾑ以外)

ダメージ+[SLx3]移動しない限り継続

<ﾎｰｸｱｲ>中【行動値】+[SLx3]

命中判定+[SL+1]移動しない限り継続

命中+1D、ダメージ+SL

同一ｴﾝｹﾞｰｼﾞに射撃可

DR+(SL)D

陽気なお調子者で常に金欠な三枚目だが、その実常識人なのでいつもカイあたりに振り回されている。字が読めない疑惑があるくらい頭はよくない。
故郷の村で冒険者の父親と兄と3人で暮らしていた。いつか大人になれば3人で冒険に出るものだと思っていたが、ドミニクだけ置いていかれたことでドミニク怒
りの出奔。街に出て冒険者となった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドミニク・アスティン ﾘｻｲｸﾙ

ﾌﾞﾙｽﾞｱｲ

ﾃﾞｭｱﾙｱﾛｰ

ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

リムーブトラップ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

★

★

2

1

1

1

8

6

-

2

-

効果

ﾏｲﾅｰ

効果

ﾘｱｸｼｮﾝ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動

自動

回避

-

ｼｰﾝ終了時に矢弾回収

射撃攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+感知

同時に2本、同じ名前の矢を使える

回避判定に+[SL+2]

トラップ解除+1D

トラップ探知+1D　探知失敗しても発動しない
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