
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アスピィ＝ツンベルク

ドワーフ

戦士

13

8840

暗視、剣の加護/炎身

女 15

裕福な家に生まれている
毒を飲んだことがある
大切な人と生き別れている

4

11

5

16 12 32 5

1 8 13 + 2 2

9 15 35 + 2 6

7 12 30 5

2 5 12 2

16 8 29 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/剣神ヒューレ

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

13

1

1

13

1

7

2

8

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

全力攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

なぎ払い

マルチアクション

武器の達人

魔力撃

2122

IB34

3143

2122

2123

IB36

IB31

IB31

IB38

IB39

IB31

IB39

13 18 15 19

0

0

0

マナタイト加工のイスカイアの魔導鎧（防弾加工） 23

15

8

8ファイター

ギザルメー

破運鎚ブラストフェイト

ベク・ド・コルバン

ベク・ド・コルバン

イグニダイト製ローゼンハーケン

斬鉄剣

チェイン&ウェイト

チェイン&ウェイト

魔法の発動体

2H

2H

突2H

振2H

2H

2H

1H投

1H投

25 -2

30 -1

20 -2

20 -1

19

15 1

9

9

16

17

16

17

18

19

18

18

10 22 50

10 23 60

10 22 45

10 22 40

8 22 49

10 20 30

12 19 19

12 19 19

3 22 66 15 8 84

7/4 0 18 17 77

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

1

1

1

13

1

3

3

3

15

3

女神のヴェール

マギスフィア（小）

聖印

携帯神殿

疾風の腕輪

血晶石の腹帯

韋駄天ブーツ

運足の靴

怪力の腕輪

OP：ターゲットサイト

2800G。適用ダメージの10分の1（端数切り上げ）点MPを貯めて行使時に使用できる。魔晶石と併用化。自身の手番終了時に貯まったMPは消える。

一般技能：石工２貴族２学者２調理師１



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アスピィ＝ツンベルク

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

HP強化

攻撃阻害

人馬一体

マナリパルサー

マナリパルサー

イグニダイト製フレアスレッジ
フレアスレッジ　用法:2H　必筋:30　命中補正-1　威力80　C値10　追加D+2　ウォーハンマーSSランク ☑魔法槌フレア 　槌に込められた遺失魔法フレアの力を引き出した一撃を放ちます。 MP30を消費することにより、次に放つ攻撃に使用者の魔力を追加ダメージとして換算します。 さらに、ダメージ計算時に相手の防護点を通常の半分として計算します。 また、この能力は宣言特技として扱います。

1H両

2H

2H

18 2

18 2

30 -1

20

20

17

12 20 28

12 20 38

10 24 90

イスカイアの魔導鎧専用化

エクセリア魔法王国

ファイラステン流ミエラ派入門

騒海・物器自在

アーノイとのコネクション

不死者討滅武技バニシングデス

エナジー&ストライク

50

150

50

20

100

50

20

981 1421

冒険者セット

保存食1週間分x7

テント

着替えセット

ドレス

ヒーリングポーションx2

3点魔晶石x4

トリートポーションx3

バーサタイル

5点魔晶石

魔香水x2

宗匠の腕輪

OP：ターゲットサイト

ヒーリングポーション+1

魔香水（自作）x4

北向きの針

魔香草x3

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x3

10点魔晶石x3

そよ吹きマント

髪飾り（フォンタナ作）

携帯神殿

魔動バイク収納スフィア

騎獣契約スフィア(魔動バイク)

129934
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