
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロゥ（ローレル）・アップルトン

シーフ

バード バード

ヒューリン

放浪者

8

女

18

正体

人探し

13
4
0

4

17
5
1

6

15
5
1

6

9
3
0

3

12
4
2

6

16
5
1

6

9
3
1

4

77

75

5

マルチヘッド
蝶の帽子

フェザーアーマー
ディスガイズマント

セブンダブ

スペシャライズ
ウェポンフォーカス

至近 -2 11 0 0 0 -2 0
1 1

9 1
3 1

6 0 6 0 6 12 9
５ ５

５
11 10
9 21 7 13 7 11 9

3 2 3

6 6 3
6 2 8 3
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2

冒険者セット
HPポーション

ハイHPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
万能薬
果実

拡声の石
毒消し

ポーションフォルダー
EXMPポーション

17518

12

ハーフブラッド

ワイドアタック

ラッキースター

サイドワインダー

アームズマスタリー：鞭

ディスコード

バスカー

インタラプト

バタフライダンス

ピアシングストライク

スペシャライズ：鞭

★

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

1

5

1

-

4

-

-

-

-

4

-

-

-

5

-

-

-

メイキング

メジャー

メイキング

マイナー

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

-

武器

-

-

視界

20ｍ

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

5

1

幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

幸運基本値+3

武器攻撃に+【器用】

命中判定　+1D

（SL）D　1ラウンド1回

【精神】×100　プリプレイ時

スキル効果打消　1シナリオ1回

回避判定に+1D

武器ダメージ+（SL）D

命中判定に+SL、ダメージに+SL

画像【http://www.pixiv.net/member_illust.php?mode=medium&illust_id=46712473】

一人称：自分　口調：基本、江戸っ子のおじさん口調（～なのかい、～だねぇ等）鬼平口調を想像していただければ…
目上や年上には敬語ですが、かなり砕けた感じ。 場面によってはきちんと話すことも出来る。
身分上位の人には『～様』、他は『～さん』か呼び捨て。
女装のときは男装のときとは別人設定なので、歌う以外用の無い場合は殆どしゃべりません。ぼろが出るので…

口癖「難儀だねぇ…」

背景：トレジャーハンター（シーフ）を父に持つ。そのため、子供のころから各地を転々として暮らしていた。（父（ベイジル）はグラスウェルズ出身）
安定しない職業のため、曲芸（男装）・歌（女装）などで生活の足しにしていた。
母（エキナセア）は小さいころに亡くなったと聞かされていたが、落石での怪我が元で仕事を続けられなくなった父から「実は母は生きている」「母はフィルボ
ル」と教えられた。
（話を聞くまで自分がハーフフィルボルだと知らず「通りでなかなか大きくならないわけだねぇ…（どこが？）」と納得したという裏話有。）

弱気になった父のため、ローレル自身母がなぜ出て行ったのか理由を知りたい…と、父をグラスウェルズの古くからの知人に任せて旅立った。
母の置いていった髪飾りを頼りに足取りを追っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロゥ（ローレル）・アップルトン

ドッジムーヴ

ファイトソング

ウェポンフォーカス

ビースティング

聖なるフォース

ファインドトラップ

トレーニング【器用】

リムーブトラップ

トレーニング【敏捷】

トレジャーハンターⅠ

インサイト

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

サクセション

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

2

-

-

4

７

-

-

-

-

-

-

-

-

-

リアクション

セットアッププロセス

パッシブ

メジャー

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ドロップ品判定

パッシブ

戦闘前

プリプレイ

-

-

20m

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

アイテム

-

回避判定

自動成功

-

命中

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

1

5

1

1

3

１

1

1

1

1

1

1

1

1

1

回避判定の達成値に+〔SL+2〕

使用したスキルをひとつだけ1増やす。1シナリオ1回

スペシャライズで選択した武器ダメージに+5※スペシャライズ5取得済

命中判定に［（SL+1）D］　クリティカル：DL増加

妖魔・ｱﾝﾃｯﾄﾞﾀﾞﾒｰｼﾞに［CL×４］

トラップ探知に+1D

【器用】能力基本値に+3

トラップ解除判定に+1D

【敏捷】能力基本値に+3

フェイト1点でドロップ品決定ロール一回行える

嘘を見抜く【精神】+1D

能力値ひとつフェイト1点で+2

《インタラプト》に《インタラプト》使用されたとき使用　1シナリオ1回

武器→攻撃+1、防具→物防ｏｒ魔防+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

