
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

結城　永久

オルクス
オルクス

UGN支部長A

死

平凡な家庭

解放

死と再生

高校生

36

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 4
1 1

UGN2 1

交渉 9r+4 20

0 0

動物使い

10

ワーディング

リザレクト

アニマルアタック

コンセ:オルクス

アニマルテイマー

要の陣形

力の法則

アンリーシュ

不可視の領域

★

0

5

2

4

2

5

5

1

-

1d10

2

2

3

3

4

5

オート

気絶時

Ma

Ma

Ma

Ma

Aut

Ini

視界

-

視界

-

-

-

視界

視界

シーン

自身

-

-

3体

単体

単体

自動

自動

対決

-

-

-

自動

自動

-

↓100

Dロイス

100

解放120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

4*Lv　射撃攻撃　シナリオ３回

@-Lv

判定ダイス+Lv*1

対象３体に変更　シナリオレベル回

対象のダメージ+[Lv+1]D

ラウンド間攻撃+[Lv*5] 暴走 組み合わせ不可 ラウンド1回

　「えっと……あの、その……いえ、なんでもありません。」

　自身の主張が無いわけではない。けれど声を上げて自身を語るのが怖い。
ただひたすらに周りに合わせ、流されて。

「貴方ってドアマットみたいね。あれば良いけど、無くても誰も気にしない。
思うことがあるなら言わなくちゃ。じゃなきゃ本当にドアマットみたいに皆が
あなたを無視して通り過ぎるわよ？」
　
　いつか言われたその言葉は重く私の心にのしかかる。
思えば流されるだけの人生だった。それは生き返ってからも変わらない。
UGNに助けられ、流されるまま協力しイリーガル、エージェント。
本当は危険な仕事なんてしたくないし、悪い人たちと戦いたい訳でもない。
望まれるまま、思われるまま。それに擦り合わせていく。
　
　私が心を通わせられるのは、動物さんたちだけ。
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