
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

相良　巌五郎

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ネヴァーフ

傭兵

12

男

４３

平凡

名誉

24
8
3

11

21
7
3

10

7
2
1

3

8
2
0

2

17
5
0

5

15
5
1

6

6
2
0

2

132

95

7

大典太11/12/19
トゥーハンドアタック

クリスタルヘルム
ミスリルアーマー

ダイアポイントアーマー
修羅の鞘

ウェポンルーラー/アダマント
修羅の鞘

至近 -1 19 0 0 0 0 0
10

-1 7
-1 13 -2
-1 7 -1

10 0 3 0 6 8 16
2 3
１ １
12 30

0 30 6 8 13

3 2 2

5 5 2
10 10 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2

-1380024

0

アダマント

バッシュ

ウェポンルーラー

ｳｪﾎﾟﾝﾏｽﾀﾘ刀

ｽﾋﾟﾘｯﾄｵﾌﾞｻﾑﾗｲ

トゥハンドアタック

ブランディッシュ

バーサーク

スマッシュ

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

リバウンドバッシュ

ファーストストライク

トゥルーアイ

アームズロジック

★

5

1

1

1

5

3

5

1

1

3

1

1

1

1

-

4

3

3

5

3

3

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

マイナー

マイナー

武器使用

ＤＲ直前

バッシュ

セットアップ

ＤＲ直後

パッシブ

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

ＳＬ×２

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

刀装備

刀装備

シナリオ１回

シーン１回

両使用

シーン１回

防御中１回

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃の命中をＳＬ＋１

命中+1D

刀をSL本獲得

部位：片→両　攻撃力+ＳＬ×２

一つのエンゲージ内に範囲攻撃

ＤＭ+（ＳＬ×３）

ＤＭ+ＳＴＲ

対象：単体　ＤＭ+ＣＬ×１０

ＤＭ（ＳＬ×２Ｄ）

バッシュ（対象６体、至近）

１個以上６が出たらクリティカル

ＤＭ-（武器攻撃力÷２）

命中＋１Ｄ

平々凡々に生きてきた。ドラマは１つもない。
だが武士として生まれたからには一旗あげねば男が廃る。

命中
12+4Ｄ

命中Ｂ
12+5Ｄ

バッシュ4
30+7Ｄ　　Ｂ　45+7Ｄ　Ｓ　41+7Ｄ　ＢＳ　56+7Ｄ　リバウンド６体

フルスイング10
59+7Ｄ　　Ｂ　74+7Ｄ　

バーサクボルテクスフルスイングストラグルスラッシュブロウ　武の真髄フェイト１点につき6Ｄ　
103+16Ｄ　

２回目
79+9Ｄ

バーサーク3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

相良　巌五郎 ストームアタック

バイオレントヒット

ストラグルクラッシュ

オーバードライブ

フルスイング

バーストスラッシュ

デストロイヤー

インテンション

ブロウストライカーＩ

ブロウストライカーＩＩ

ブロウストライカーＩＩＩ

フェイス：ダイワゴッズ

トレーニング筋

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

フェイト１点

フェイト１

パッシブ

クリンナップ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブ

フリーアクション

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シナリオ１回

シーンｓｌ回

シナリオ１回

スラッシュブロウにＳＬ×３Ｄ

ボルテクス回復

２回攻撃二回目は＋２ｄ

バーサク時命中＋１ｄ

武器攻撃力２倍

ｃｌ時防御無視

オブジェクトﾍﾉDM+2D

最大ＭＰ＋ＣＬ

使用済みスマッシュブロウを１回回復

相手のリアクション-１Ｄ

フェイト１点＝ＤＭ+２Ｄ

ＤＭ-１

筋力基本値+3

装備の重量制限+5
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