
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミスウォリエル=アヴニール

フロウライト

神官

7

1190

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

女 5

C 1-2 敵対するものがいた
B 1-3 異種族の友達がいる
D 2-6 死を恐れていない

5

0

14

10 3 18 3

9 1 15 2

16 1 17 2

5 3 8 1

3 5 22 + 2 4

16 6 36 6

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

2

7

1

1

2

7

魔法拡大/数

代償軽減

MP軽減/プリースト

双占瞳

IB39

IB30

IB33

IB37

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リザードマン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

ビビット

パラライズミスト

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

星は安らぎをもたらす

星は盾を掲げる

襲いかかる敵の幻

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

装飾品専用化(HP/MP)

戦旗槍「攻陣」

「タマフ=ダツエ流浪戦瞳」入門

<戦瞳:節約>

六織の輝光

100

100

50

30

25

134 439

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

3

8

ジャベリン
戦旗槍「攻陣」/魔法の発動体加工

1H投 5 -1 -1 10 0 10

冒険者セット

楽器:バイオリン

運命の楽譜「ビビット」

ミスティックロッドx3

ミスティックオーブx3

マテリアルカード緑Ax8
マテリアルカード緑Bx10
魔晶石(2点)x5

6340

3 15 45 0 8 31

0/× 4 8 13 95

操霊魔法

神聖魔法

2

7

6

11

女神のヴェール

聖印

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

アルケミーキット

回復魔法がクリティカルするようになる

HP回復魔法使用時、回復量+1

<出生・性格>
・5年前にザルツの鉱夫が魔晶石を発掘していた時に出土
・温和で世話好きな性格
・「死」を恐れず、勇敢に、時に無謀に戦いに挑む

<背景>
・現在はフェイダン地方のとある街でエルピュセ神官をしている
→また、占い師としても有名
・かつて、その地域で敵対していた蛮族の集団と幾度も戦を交えた
→神官兼軍師として戦場に赴いた
・その後、敵の蛮族の中の1人であったリザードマンのゴーシュが人族に投稿し、友人になる

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

