
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベルグ・ガイアード

ウォーリア

ファランクス ファランクス

ドラゴネット

"大地の竜"一族

7

♂

24

渡来

戦い好き

22
7
2

9

16
5
2

7

16
5
1

6

8
2
1

3

6
2
0

2

10
3
0

3

8
2
0

2

97

54

5

ブージ

ミスリルスーツ
バックラー

アイアンフット+ドラゴンフォーム
アーマーアデプト+オートガード

至近 -2 17 0 0 0 -2 0

-3 15 1 0
2 0

7 0 6 0 3 8 14
2 2 15

12 2 1
5 29

3 21 7 6 29

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

7 7

ハイHPポーション
ハイHPポーション

905022

2

ドラゴンフォーム

バッシュ

ファランクススタイル：筋力

ボルテクスアタック

アイアンフット

トゥーハンドパターン

アーマーアデプト

アームズマスタリー：斧

ファランクスアタック

ランオーバー

ガードフェンス

ファランクスブロック

ファランクスラッシュ

バイタリティ

イミューンウェイト

★

2

1

★

5

4

4

★

★

★

1

1

★

★

★

-

4

-

-

-

4

-

-

-

5

-

-

3

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

ダメロ直前

ムーブ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

防具総重量12以上

全身防具+[両]武器装備時

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回全身防具装備時

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

取得時に能力値からひとつ選択する。装備できる防具の重量の制限は、選択した能力値の能力基本値までとなる。「イクイップリミット」等のスキルは、選択した能力の能力基本値に補正を与える。また、防具のクラス制限を無視して装備できる。

武器攻撃の対象を「※単体」に変更し、ダメージに+[CL×10]

移動力に+[SL×3]する

物防/魔防に+[SL×2]する。シーン終了まで持続

装備している防具1つにつき、攻撃のダメージに+[SL]する。（全身防具は2つ換算）

種別：斧を使用した武器攻撃の命中判定に+1D

ダメージに+[装備中の「装備部位：胴部/全身」の防具ひとつの重量」]する

戦闘移動を行い、移動時に突入したエンゲージ内のモブすべてに[CL×5]のHPロスを与える

全身防具装備にて使用可能。自身のエンゲージを封鎖する。自身が移動するか、ラウンド終了まで効果持続

取得には「アイアンフット5」が必要。エンゲージしている任意のキャラクターが行う判定に-1Dする。ラウンド終了まで持続。

取得には「ファランクススタイル」が必要。ダメージ増加を行う。「装備部位:頭部、胴部、全身」の防具の重量合計が15以上の場合有効。そのメインで行う攻撃のダメージに+[「ファランクススタイル」で選択した能力値]する。

HP+[CL]

移動修正0未満の防具の移動修正値を0にする

"大地の竜(ガイアード)"一族の一人であるドラゴネットの男。
ガイアード一族は始祖より大地の魔力を受け入れることで独自の錬金術を使うことができるが、彼はその力が発言するのが遅いようで、殆ど錬金術を使うことが
できなかった。
しかしそんな事はどうでもいいと言わんばかりに持ち前の膂力を信じ、戦士としての鍛錬を積んできた努力家…もとい、戦闘狂。
戦うことが生き甲斐で、強い相手との闘いともなると、周りを忘れて没頭してしまうのがたまのキズである。
逆に曲がったことなど、気に入らない性格に対しては露骨に憤慨することもある。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベルグ・ガイアード クローズオフ

トレーニング：敏捷

ファーマシー

トレーニング：筋力

アルケミーノウリッジ

アスレチック

★

★

2

1

1

1

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

封鎖エンゲージからの離脱に対するリアクション判定に+1D

敏捷基本値+3

シナリオ毎に回復するハイHPポーション×2を取得

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

