
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヨザクラ・ムク（単発）

ドレイク

斥候

5

0

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

♀ 14

1族が昔から人族と仲良し
片親、先祖が人族
人族と蛮族の争いを止めようとしている

14

11

5

6 2 22 + 2 4

5 19 3

3 14 2

8 2 21 3

16 2 23 + 2 4

11 2 18 3

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

5

3

3

1

精密射撃

両手利き

二刀流

218

IB32

IB30

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ 装飾品専用化

装飾品専用化

50

50

20 120

0

0

0

5 9 8 7

ハードレザー 13

0

４

4

デリンジャー

デリンジャー

ジェザイル

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程50m、装填3、ダメージ+1

1H

1H

2H

1 1

1 1

10

10

10

9

10 7

10 7

10 8

衣服セット

冒険者セット

魔晶石3点x5

ぬいぐるみ鞄

調理器具

食器
2873

3 19 57 0 4 38

0/× 6 8 8 29

魔動機術 3 7

ひらめき眼鏡

マギスフィア中

宗匠の腕輪

バレットスリンガー

叡智の腕輪

エイド+サイトOP7

設定
人族のルーンフォーク、蛮族のドレイクナイトの女性二人から生まれた子供でルーンフォークの母親がヨザクラ・シグレ、母親がシルク・ク
ローディアである。冒険者時はヨザクラ・ムク、地元ではムク・クローディア名義する。
とても種族同士の差別が嫌いで人族・蛮族どちらにも平等に接し、人族蛮族がお互いに争いもなく平凡に暮らせる世界を目指し、母親に旅を
し世界を見て勉強すること勧められたため冒険者として世界の勉強してる。
またとても甘えん坊で特にマザコンで家族、親しい友人に手を出されるととてもキレる
また装備品は全部母親のおさがりで値段がかかってるのは修理費or改造費である。ぬいぐるみがたリュックとぬいぐるみは大切な宝物で手を
出されるととても機嫌が悪くなる
PL同士の相談して承認済み
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