
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

球磨川

ソラリス
オルクス

ウロボロス

高校生

命令 嫌悪 30

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

-1
-4

1
1
1
1

23
3
3
8
16

4
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

否定の壁5つ
衝動侵蝕

在りえざる存在４つ
古代種

2

ワーディング

リザレクト

蝕む声

フォールダウン

アクセル

原初の赤:流血の胞子

脚本作り

光の守護

黒星招来

空蝉

透過

イモータルライフ

オールフィクション

★

0

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

★

-

1d10

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ/雨林なっぷ

イニシアチブ

視界

-

シーン

自身

シーン選択

自動

自動

対決

-

↓100

敵

敵

敵

敵

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の意志と対決。勝利すると対象はこのキャラの言葉に心から同意する

侵蝕率100未満のキャラはタイミング常時のエフェクトしか使えない。

行動値+lv×2

相手にバッドステータス邪毒

このエフェクトの持ち主は全ステータスが1になる。この攻撃が命中したキャラはこのキャラが戦闘不能になるまでこのキャラと同じステータスになる。

ダメージを0に

ダメージを0に

ダメージを0に

ダメージを0に

1シナリオ1回、ｓ念頭不能時それを回復しＨＰ２ｄ１０で復活

1ラウンド1回、このイニシアチブの前のメインプロセスで行われた処理を統べてなかった事にし、そのメインプロセスを終わったこととして戦闘を続ける。
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