
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロイド（ライナス）

ウォーロード

バイキング

ウォーリア

フォーキャスター

ディーバエルダ

14

男

28
9
2

11

19
6
3

9

17
5
2

7

27
9
0

9

9
3
0

3

9
3
0

3

6
2
1

3

152

94

4

クラッシュアックス　具１ｐ８５
ボーンシールド　具１ｐ１０３
ラウールの兜　具２ｐ５３

ゼラチナスアーマー　具２ｐ１１９
トリックマント　具１ｐ１２０
ファイターズジュエル　具１ｐ１２４

命(３・１２・１７)＋３D　ダメ(０・２)＋１５D＋１０＋５D分　行動値＋２
ダメ盾・補・装＋４D　命＋２

至近 －３ １７ －１
８ ０ -２

-1 ３ ０
-1 １１ 0 -5 -5

5

9 0 7 0 3 10 16
３D １０ ２
２ ４D
8 27
11 10 5 27 3 4 11
8 27
５ ２１ 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3

ハイMPポーション×１０
飛翔符×３

冒険者セット

-7470056

0

ディーバ：エルダ

バッシュ

ルアーリング

スラッシュブロウ

デュエルファイト

ミートディッシュ

ストームアタック

グランドマスター

デコイルアー

ワンオンワン

ゴッドハンド

ワンダーワーク

ボルテクスアタック

アームズロジック斧

メルトダウン

★

5

5

5

5

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

３

６

２

３

４

９

９

４

パ

メジャー

セ

DL直前

マ

パ

パ

パ

効果

セ

パ

判定直後

効

パ

効

武器

１０

２０ｍ

至近

単体

単

自

自

単

単

自

単

命中

魔

自

自

自

自

自

自

自

決戦

シナリオ１回

シナリオ一回

スキルコスト-1(済)フェイト4に

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[５d]

逆上付与　達成値＋５

ダメージ＋１５D

命中＋１D　ダメージ＋１０　メイン終了まで持続

肉の回復量＋４D

スラッシュブロウ効果に＋９D(済)

フォーキャスターのコスト-2(済)

ルアーリング対象を自分のエンゲージに転送させる

複数体居ても決戦可能に

武器攻撃が無属性魔法攻撃になる

判定振り直し

ダメージ＋１４０

命中＋１D

相手のエンゲージ離脱時に封鎖。封鎖の達成値を＋２　ラウンド終了まで

命中５D+８　ダメ２１D＋(２７＋５D)　ボルテ追加あり　クロスラによる２回攻撃あり



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロイド（ライナス） イートザミート

クロススラッシュ

ファストセット

アームズマスタリー斧

フックダウン

トレーニング知力

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング器用

バイタリティ

エンラージリミット

スピードアタッカー1

イクイップリミット

スピードアタッカー2

スピードアタッカー3

フェイスダグデモア

フィッシング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

１１

５

２

マ

メ

ム

パ

ク

セ

フ

効

自

自

自

自

自

自

シーン１

ダメージ増加　肉使用　ダメージ＋肉の回復量　メイン終了まで

バッシュを2回行う。２回目はコスト使わず同一でも別対象も可

マイナーを使う。次のマイナーで同一使用不可

命中＋１D

ポーション使用

知力基本値＋３(済)

筋力基本値＋３(済)

敏捷基本値＋３(済)

器用基本値＋３(済)

最大HP＋１４(済)

携帯重量増加(済)

フェイト１点使用行動値＋５移動力＋５

アイテム重量制限＋５(済)

フェイト１点使用。エンゲージ封鎖。回避判定＋１D

フェイト１点使用ダメージを貫通に

行動値＋２

シーン終了時MPを２D＋２８回復　一部使用不可
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