
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイ・カナック

ナイトメア

戦士

15

1000

異貌、弱点[土、銀+2]

男 22

両親に愛されて育った
魔物を倒したことがある
命を助けられたことがある

8

13

9

9 20 37 6

10 26 1 45 7

5 13 31 5

6 18 37 6

9 30 48 + 2 8

7 18 34 5

グラップラー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

8

9

12

12

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟/格闘

両手利き

二刀流

頑強

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

魔力撃強化

超頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

2120

2121

2123

3144

221

223

221

IB29

IB31

IB39

IB32

IB29

0

15 21 22 20

0

0

リュンクスベスト・ニクス+1 18 2

24

4

1

7グラップラー

パワーリスト・アニムス＋1

パワーリスト・アニムス＋1

アステル・シーラ

アステル・シーラ

グラップラー専用、パンチ強化、魔法の武器化、オーダー＋３、マギスフィア小加工（タゲサオプション）
1H

1H

1H

1H

4 1

4 1

15 2

15 2

22

22

23

23

9 22 13

9 21 13

9 24 30

9 24 30

3 47 141 24 7 114

20 16 22 23 65

魔動機術 8 16

ディスプレイサーガジェット

魔力のイヤリング

異形の面

小熊の爪

セービングマント

知力腕輪

多機能真ブラックベルト

運足の靴

紫紺の額当て

正しき信念のリング

アルケミーキット

敏捷指輪

異貌中手番終了時HPMP５回復

マッスルベアーの効果を更にプラス1する

回避、精神抵抗失敗時の魔法ダメ-4

通常移動後に主動作を行ったとき５ｍまでもう一度移動可能

生命、精神抵抗+1

精神抵抗+2

DG枠

とある村で人と人の間から産まれたナイトメア。両親からは人族でなくとも大切に育てられてきた。
格闘家であった父親の影響か好戦的な性格であり、戦う相手を求めて冒険者になる。
ちょいちょいどこかしらのPTに誘われ、臨時で依頼に参加したりしてきたが、基本的には一人旅で生きてきた。
最近はそろそろ本格的にどこかのPTに参加しようと考えている。
他人からはフェイと呼ばれる。趣味は食べ歩き、好きな食べ物は焼きそば。

基本的に悩みのない彼だが、仕方のないことと思いつつも魔法系の攻撃に弱いことを少々気にしているようだ。
過去に一度駆け出しの冒険者の頃にクィンドゥームに遭遇し、気絶している。そのまま死を迎えるかと思われたが、気が付いたら宿に運ばれ
ていた。宿屋の店主曰く「強そうな冒険者が運んできた」とのことで、自分を助けてくれた冒険者にいつか会えたら礼をしたいと思っている
。ついでに、最近バジリスクにもやや恨みが出来た模様。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェイ・カナック

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

ザルツ

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

メディテーション

アンチボディ

フェンリルバイト

トロールバイタル

リカバリィ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

クラッシュファング

ブラックベルト多機能化(喪失中)

パワーリスト専用化

多機能ブラックベルト専用化(喪失中)

リュンクスベスト専用化

セービングマント購入

集中の腰巻購入

魔力のイヤリング購入(喪失中)

マナチャージクリスタル10点購入

魔紋購入

怪力リング購入

セービングマント専用化

称号[破壊の嵐を止めるもの]

ウルゴーシュ専用化(喪失中)

正しき信念のリング購入

紫紺購入

運足の靴購入

マナコート専用化(喪失中)

魔力のイヤリング再購入

真ブラック購入多機能&専用化20

50

50

50

200

100

75

150

200

50

50

100

50

200

150

200

50

75

150

4658 6383

冒険者セット

着替えセット

防寒着

スカウト用ツール

保存食x2

ヒーリングポーションx3

救命草x10

魔香草x9

アウェイクポーションx2

トリートポーション

俊足の指輪

魔昌石3px40

赤の眼鏡

マテルアルカードＡ赤x20

怪力の腕輪

マテルアルカードＢ赤x30

アンチマジックポーション

セーフティメット

速度指輪x2

消魔の守護石5px3

消魔の守護石10p

キングロバー

マナチャージクリスタル10点

疾風の腕輪

マテリアルカードＢ金x30

マテリアルカードＡ金x20

器用腕輪

敏捷腕輪

疾風の魔紋

マテリアルカードS赤x30

怪力リング

魔香水

韋駄天ブーツ

集中の腰巻

月光の魔符＋３x10

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+2x5

ポーションインジェクター

マテリアルカードA緑x20

マテリアルカードS緑x10

太陽の帽子

マテリアルカード金SS

１５点石

マテカ金Sx10

陽光の魔符+3x5

173030
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