
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葦原　菖蒲　あしはら　あやめ

ノイマン
ノイマン

アーティスト

16

無知

権力者の血統

殺戮

転校

女子高校生

女

33

師匠

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
1
0

1 2

1
1
11
2

33
13
13
18
36

10
1 6 6

ウェブ2 2 1

チェック 射撃 11r+10 1+4+5

0 0

淋エリカ
最高幹部

燐子
ベル

S霧雨彩野
シルバー

明日葉瑠璃

友情
感服

連帯感
尊敬

連帯感
好奇心
尊敬

食傷
猜疑心
侮蔑

疎外感
憐憫

不信感
不安

16 16

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

生き字引き

勝利の女神

コントロールソート

コンバットシステム

常勝の天才

戦術

アドヴァイス

弱点看破

リカバリー

ファンアウト

支援射撃

インタラプト

★

0

3

5

7

1

3

2

9

7

5

3

3

7

5

-

1d10

2

2

4

2

3

6

6

4

3

2

4

2

8

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

セット

セット

メジャー

メジャー

セット

セット

オート

オート

視界

-

武器

武器

至近

武器

視界

シーン

自身

自身

シーン選択

シーン

単体

単体

単体

範囲選択

単体

単体

自動

自動

シンドローム

意志

自動

射撃

射撃

自動

自動

交渉

交渉

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

ピュア

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｃ-ｌｖ　下限値-7

情報判定を意志で代用。+ｌｖD

判定後に達成値を+ｌｖ*3　ラウンド1

射撃を精神で代用判定

ダイスをｌｖ+1

攻撃力を+ｌｖ*4　シーン1　自分は対象外

ラウンド中対象のメジャー判定ダイスを＋lvする

ｃ-1下限6　+ｌｖｄ

ラウンド間　対象が行う攻撃を+ｌｖ*3

対象の暴走以外のバッドステータスをすべて回復させる。シーンｌｖ回

自分以外の対象を戦闘移動させる。シナリオｌｖ回

判定の直前に使用　+ｌｖｄする　ラウンド1　射撃武器を所持時のみ使用可能

判定の直前に使用。ｃ値を+1する。シナリオｌｖ回

世界でも上から数えたほうが早いといわれる資産家の一人娘で、オーヴァードとして覚醒したことを機にFHと関係を持った。
もともと将棋やチェスなどが好きだった彼女はノイマンネットワークを得たことでその才能が爆発的に伸び、その技量は戦場で軍師として名を広めることとなっ
た。
指揮者の才能は抜群にあるのだが本人は戦略ゲームのほうが好み。
常に敬語で話すが慇懃無礼。高圧的に自分が正しいと思うことを絶対条件として話す。

「実際の戦場もボードゲームもなんら変わりませんわね。人が死ぬか、駒がやられるか、それだけの違いでしょう？」
「あらあら、ルークだと思ったらただのポーンでしたのね」
「話になりませんわ。人語の通じない貴方に割く脳の空きはありませんの」

UGNに属しているがFHセル【トゥルースリーカー】の所属で所属している理由は結社の理念に共感したからであるが、FHにいたほうが実戦経験が多く積めると
考えたからである。
またUGNとの衝突でより優れたエージェントと戦闘によって経験値効率が良い。

オーヴァードとしてはいつのまにか覚醒しており、おそらく彼女が追い求める知識と演算速度に人間の脳が耐え切れずノイマンに覚醒したと考えられる。

UGNにいる師匠は穏健派で人道主義。天才気質なところは馬が合うが、人道的意見には共感できないためそこで意見はしない。時間の無駄だから。

「目的も違う、思惑も違う、足並み揃えて仲良しこよし、なんてとてもできるようなチームじゃないですわね。
それでも結構、それぞれ自らのため十分に暴れなさいな、私がその力を十全に使いこなしてあげますわ。
さあゲームを始めましょう」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

葦原　菖蒲　あしはら　あやめ 写真記憶

ドクタードリトル

暗号解読

プロファイリング

★

★

★

★

メジャー

常時

メジャー

メジャー

一度見たものを忘れない

あらゆる言語を使いこなし、動物とさえ意志疎通が可能

未知の暗号でさえも瞬時に解読可能。

物証から真実を導き出す
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