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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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技
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敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

”魔道姫士”レチュア・グライフェン

タビット

魔動機師

15

0

第六感

女 12

大病を患ったことがある
かつては貴族だった
大切な人と生き別れている

8

5

9

4 16 28 + 2 5

3 9 20 3

6 10 21 3

7 6 18 3

13 30 52 8

9 19 37 6

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

ライダー

10

3

5

12

15

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/距離

MP軽減/マギテック

鷹の目

キャパシティ

魔法拡大/数

2122

2120

2121

2123

3144

223

227

222

226

223

219

3142

226

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

騎獣強化

HP強化

タンデム

探索指令

獅子奮迅

特殊能力解放

限界駆動

HP超強化

チャージ

超過攻撃

騎獣超強化

特殊能力完全開放

騎獣指揮

八面六臂

縦横無尽

0 0

0

0

0

0 0 0

クォータースタッフ

サーペンタインガン
射程10m、装填3

2H

1H

4 1

1

1

0

12 0 14

11 18

ヘビーシールドx3

軽グライフェン

200700

3 20 60 0 0 63

23/20 6 18 21 82

魔動機術 10 18

能力増強の腕輪

貴族のお嬢様
学者一家に育ち英才教育としていろいろな言語を覚えた
実地での学習として成人したときにいろいろな場所を旅する
その時に難病にかかり、その病気を治すために父親が冒険者とともにドラゴンに挑み命を落としてしまう
病気を治すための素材はそろい病気は治ったが父を亡くしショックで立ち直れずそのまま生死の境をさまよい続ける
そんな時に病院の前になぜかやってきた魔道機”グライフェン”とが現れる
それに心を通わせるようになりその時から魔道機の勉強をして乗りこなすのがうまくなっている
乗りこなすために体力がついたらしく病気から復帰
その後グライフェンの維持費を自分で稼ぐためにイレブン傭兵団に入った
現在は装備の一部を売って資金にしておりそのうち元に戻すつもりである
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