
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セレスティア・ウーファン

ヴァルキリー

神官

12

3670

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 19

ガキ大将だった
育ての親に拾われた
同性の家族が居ない

7

9

10

6 12 25 + 1 4

3 10 1

7 16 32 5

12 13 34 5

4 19 33 5

12 14 36 6

ファイター

プリースト/リルズ

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー12

6

1

5

1

5

10

タフネス

武器習熟A/ウォーハンマー

魔力撃

武器習熟S/ウォーハンマー

頑強

全力攻撃

魔力撃強化

2122

IB31

IB39

IB31

IB29

IB36

IB32

交易共通語

ドレイク語

魔動機文明語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

探索指令

チャージ

高所攻撃

騎獣の献身

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP強化

HP超強化

縦横無尽

クリティカルレイ

バークメイル

パラミス

ヴォーパルウェポン

エンサイクロペディア

12 16 13 17

0

0

0

マナタイト加工の魔法のブリガンディ+1(ATA) 21 -1

12

9

9ファイター

イグニダイト製魔法のヘビーアンカー+1

サイファー（グラーフアイゼン）
魔法の武器+1｜イグニダイト加工

相手の穢れ/2回、ダメージロールを振り直せる。

2H

2H

31 -1

30 -1

15

15

10 21 66

10 23 65

3 17 51 12 9 102

15/6 0 17 18 56

神聖魔法 6 11

セーフティメット

聖印

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

巧みの指輪

左右の耳に分割して付けてる（フレーバー）

まもちき失敗で敵レベル看破、成功で命中+1

INデクスタリティポーション

【一般技能】
クレリック３：子どもの頃から神殿のお手伝いをしていた

【サイファー(オリジナル武器)】
サイファー（グラーフアイゼン）
形状・ウォーハンマー２H　必要筋力30　命中力補正-1　威力65　クリティカル値10　追加ダメージ＋３
効果：魔法の武器。穢れを持つ相手に攻撃が当たった場合、「穢れ/２（端数繰り上げ）」回、ダメージロールを振り直すことができます（振
り直したダメージが適用されます）。非売品。

セラ　ドレイクカウント　やっつけたら仲間になった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セレスティア・ウーファン

冒険者セット

徳用保存食(7日分)x2

着替え一式

テント（5人用）

北向きの針

マナチャージクリスタル5点x2

ユーレリア行の渡航パス

運命の楽譜モラルシェル

運命の楽譜

運命の楽譜レジスタンスシェル

～Mカード～

緑Ax10

緑Sx3

金Ax10

金Sx2

金SS

白Ａx10

白S

白SS

～騎獣系～

快速馬購入

快速馬⇒名馬

名馬⇒勇将馬

勇将馬⇒馬王

ペガサスレンタルx2

アンジュの騎獣専有証

騎獣縮小の札Ⅲx5

メタルホーン

ストリームラインコート

紫紺の飾り護符

水渡りの手綱

キャリッジ

炎帝の装甲x3

炎武帝の装甲

～その他消耗品～

魔香草x20

アウェイクポーションx4

月光の魔符＋２x5

月光の魔符＋３x3

陽光の魔符＋２x5

陽光の魔符＋３

魔晶石3点x15

魔晶石5点x10

魔香水x10

デクスタリティポーションx4

スカーレットポーションx5

インドミタブルポーションx5

セーフティメット

巧みの指輪x5

叡智の腕輪x2

怪力の腕輪x2

知性の指輪

消耗品

消耗品3話

消耗品4話

18810

ティトスの友人

ヘビーアンカー専用化

快速馬購入

快速馬⇒名馬

名馬⇒勇将馬

狩人の解析鏡専用化

アルケミーキット専用化

ブリガンディ専用化

ストリームラインコート

紫紺の飾り護符

不死者討伐武技バニシングデス入門

秘伝：エナジー&ストライク

ファルネアス重装馬闘技入門

200

50

30

30

40

50

50

50

50

50

50

20

50

50

20

30

593 1413
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