
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゾロア

ナイトメア

神官

2

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 16

国王に会ったことがある
敵対する者がいる（いた）
よみがえった死者を見たことがある

6

14

10

6 12 2

2 8 1

6 20 3

5 19 3

10 20 3

8 18 3

プリースト/キルヒア

セージ

ミスティック

2

1

1

魔法拡大/数 IB39 交易共通語

魔動機文明語

フェイダン

○ ○

○

○ ○

幸運は知恵を助ける

0

0

0

0

ハードレザー 13 0

0

4

4ファイター

3 8 24 0 4 25

4 0 5 5 24

神聖魔法 2 5

聖印

魔動機械好きのナイトメア。田舎の村出身の彼は幼い頃、自分の村で畑を耕していたクインドゥームが実はもともと戦闘用に作られたもので
あったということに知的好奇心をくすぐられる。当時からキルヒアを信仰するほど知的好奇心の強かった彼は魔動機械の独自研究を進め、そ
の成果を国で表彰されたことがある。しかし彼は社会で忌み子として扱われるナイトメア。彼の研究論に対する反対勢力が登場する。母がガ
チタンプリーストであったため生まれるときに母体にほとんど影響がなく、また田舎出身であったためほとんど差別を受けたことのなかった
彼は困惑する。それでも家族や地域住民の支えによって研究を続けていたある日、自分の現在いる場所にとどまって研究することに限界を感
じ、冒険者として旅に出る。
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(消耗チェック)

/合計

ゾロア

冒険者セット

モンスターメモリー

アタックキャベツ

ランニングチキン

キャノンフィッシュ

キューティポーク

リカバリーナッツ

シャイニングエール

レッドブレッド

ブルーポテト

グリーンライス

イエローソイビーン

ブラックキャッサバ

ホワイトブランテン

ファイヤミート

アイストマト

サンダーオニオン

フォースラディッシュ

占具（カード）

モンスターメモリー（サンプル）

60
0 0
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