
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルヴィア

ドレイク

斥候

9

270

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 67

一族最後の生き残りである
人族の利益になることをしている/いた
武器の手入れは欠かさない

14

11

5

4 4 22 + 1 3

4 18 + 1 3

8 7 26 4

8 5 24 4

14 19 + 1 3

8 1 14 2

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

5

6

1

2

1

トレジャーハント

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/ソード

防具習熟S/金属鎧

2120

IB36

IB31

IB31

IB31

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

バークメイル

0

0

0

9 12 12 13

イスカイアの魔導甲冑

ホプライトシールド

26

25

-2

-2

12

4

4

24

デリンジャー

ストーン

スリング

ダガー*4

ジェザイル

アインハンダー

射程10m、装填2

射程10m

射程30m

射程10m

射程50m、装填3

1H

1H投

1H投

1H投

2H

1 1

1

12

3

10

14

12

12

12

12

10 8

12 13 6

11 13 12

10 13 3

10 9

3 21 63 -2 24 53

4 9 13 11 31

魔動機術 5 9

◇マギスフィア(小)

◇マギスフィア(小)

◇フローティングマギスフィア(大)

◇マギスフィア(大)

◇俊足の指輪

多機能化ブラックベルト

＜筋力ギブス＞

サバイバルコート

◇知性の指輪

アルケミーキット

OP：ショットガンバレット

OP：タゲサ

OP：クリティカルバレット・ヒーリングバレット・エフェクトバレット

OP：オートガード・クイックローダー・expエイド

（任意装飾品）（価格：買い取って貰えない）勇者の証：筋肉版。成長ダイスを振った際、「３」が出ていない場合追加で1dを振る、「３」が出た場合は筋力成長を行い、それ以外だった場合は元々の「２ｄ」の結果で成長を行う

理髪師lv2 メイドlv4

一族は敵対していた蛮族に滅ぼされ自分もあわや殺される、という所で
人族の冒険者に助けられ深く恩に感じ人族のために生きることを決意（という設定
ジッサイには滅ぼされてもいないし助けられた事実もない
ただ人族の領域で行動するのに適当な理由づけとして騙っているだけである
わざわざ出てきたのはマギテックについて学ぶため
前に出るのは治らない誤射癖のためである
誤射するなら直接撃ち込めばいいよねの精神
綺麗な石や変な形の石を拾うのが趣味
磨いたり部屋に飾ったり丁寧に扱うが飽きたら敵に投げつけて処分する



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルヴィア

◇スカウト用ツール

◇アンロックキーx3

弾丸(12)x4

救命草x2

加工作成活性弾

◇アウェイクポーションx3

2点消魔石

◇オプション

売却

◇消費腕輪

◇緑マテカAx2

◇緑マテカBx3

5点MCC

保存食(1W)x5

怪力の腕輪

◇よびわx3

3点魔晶石x3

ブレストアーマー

20点石

-2679

デリンジャー専用化

マギスフィア(大)専用化

フローティングマギスフィア(大)専用化

プレートアーマー専用化(喪失中)

多機能化ブラックベルト

剣の結晶*6(喪失中)

イスカイアの魔導甲冑専用化

50

50

50

50

20

48

50

-30 190
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