
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

影楼　刹羅（かげろう　せつら）

ハヌマーン
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントA

約300歳

死

天涯孤独

嫌悪

秘密

UGNエージェント

女

33

腐れ縁

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

17 1
1 1

UGN 1

無命剣・壱
無命剣・弐
無命剣・参
無命剣・贄

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+17
3r+17
3r+17
3r+17

5
5
5
5

33
33
38
38

（作成）HP12消費。マイナーアクションで作成
命中時8回復、装甲無視

100％↑（作成）HP12消費。マイナーアクションで作成
100％↑命中時HP12回復、装甲無視

0 0

黄泉還り（Dロイス）
霧谷雄吾
春日恭二
爆淵 倭

天津　叢雲
久住 安吾

有為
同情

好奇心
誠意
信頼

無関心
食傷

敵愾心
隔意
隔意

多目的通信機GP-01
扇子

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

一閃

渇きの主

赫き剣

ライトスピード

切り払い

破壊の血

リフレックス

軽功

かしずく歯車

★

0

3

1

2

5

1

1

5

2

★

★

-

1d10

2

2

4

3

5

1

2

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

リアクション

マイナー

リアクション

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた「C-LV」

「全力移動」後に攻撃する。離脱には使用不可

「赫き剣」か素手での攻撃に使用可能。装甲無視、命中時「LV×4」HP回復

「LV×2]までのHP消費。「攻撃力消費HP+8」ガード0の武器を作成

メジャーアクションC+1で二回攻撃

白兵でドッジ可能

HP2消費。「赫き剣」と同時に使用「攻撃+LV×3」し「ガード+5」する

リアクションC-LV

『コンボ』
【鬼神楽】《リフレックス：ハヌマーン2》+《切り払い》
侵食値3　白兵でドッジ可能　　

【無命剣・零】《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー3》+《渇きの主2》
侵食値6　装甲無視＆命中時HP8回復
解説：「無命剣・壱」（或いは参）でおもむろに仏陀斬る。影楼が至近戦闘で多用する“無拍子”の斬撃。

【無命剣・壱】《赫き剣5》+《破壊の血5》
侵食値5　HP12消費　マイナーアクション　攻撃力：33　ガード：5　の刀を作成。
解説：戦場刀を作る。無命剣は無銘剣に通じ、辺りに流れる血が増えれば「無命剣・参」へと強化される。

【無命剣・弐】《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー3》+《渇きの主1》+《一閃》　
侵食値8　　攻撃力33　全力移動後に攻撃　装甲無視＆命中時HP8回復
解説：相手の呼吸を読み、瞬間的に間合いを詰め斬り付ける。静から動に移る刹那の剣閃を見切れなければ、曼珠沙華の様に血が軌跡を描く。

【無命剣・参】】《赫き剣5+1》+《破壊の血5+1》
侵食値3　HP14消費　マイナーアクション　攻撃力：38　ガード：5　の刀を作成。
解説：「無命剣・壱」の強化版。ある程度レネゲイドウィルスが活性しないと作成できない。
　
【無命剣・贄】《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー3+1》+《渇きの主2+1》+《一閃》　
侵食値8　攻撃力38　全力移動後に攻撃　装甲無視＆命中時HP12回復
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