
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

遊矢

コート

36

煉獄

12
【研究者】

【親友】

【歪んだ愛】

【英知の結晶】

【父さんの誕生日プレゼント】

【知恵比べ】

人間と人工自我の違いはなんなのだろう？そして人工自我は意思を、感情を持ちえるのか？それを知りたかった。

親友と呼べる人たちがいた。尊敬していた。尊敬されていた。……いまでも、それは変わらない。

親友たちが死んだ。自分の手にかかって死んでしまった。愛していたのに、手にかけずにはいられなかった。……私の愛は、歪んでいる。

A、SHUN、そしてU-39。これらは人類が生み出した英知の結晶だ。これらならば、俺の疑問に答えてくれるかもしれない！
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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対象が次に使う「アクション」のコストを－１（最低０）

【亡者の使役】悪意３のホラー１体制作。自身が関わる対話判定－１

【死人強化】重複可。自身のホラーに悪意＋１をする。

支援2　自身には使用不可

「うで」「あし」使用時コスト-1（最低0）

「うで」「あし」を1ﾀｰﾝ複数回使用可。同一判定には使用不可　　Corpse

ジャッジマニューバの射程＋１可

2　（のうみそ）

1

肉弾攻撃１

1

自身以外移動１

1

たからもの。黒咲さんに貰ったピンクトルマリンを加工した物。

防御2。1ﾀｰﾝに2回まで使用可能。２回目使用時、このﾏﾆｭｰﾊﾞを損傷する

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動妨害1

ダメージに付随する効果一つを選択して打ち消す。１ターンに２回まで使用可能。２回目使用時、このマニューバを損傷する。使い切り）を任意の部位に追加する。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

移動１

移動１

妨害１
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