
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナル・ソアレ

人間

冒険者

8

80

剣の加護/運命変転

女 18

溺れたことがある
のめり込む趣味がある
子供のころに家出したことがある

6

10

4

9 1 16 + 2 3

6 2 14 2

6 4 20 + 2 3

8 1 19 3

7 2 13 2

9 2 15 2

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト8

3

1

1

2

1

1

精密射撃

武器習熟/ボウ

鷹の目

魔力撃

218

221

219

227

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

マッスルベア―

キャッツアイ

パラライズミスト

0

0

0

8 11 10 11

クロースアーマー 1 0

0

２

2

妖精弓アールヴ

ダーク

ダーク

流派武器　宝石を６つつけられる

射程20m

射程20m

２Ｈ

１H

１H

20 1

14

１４

12

11

11

9 13 25

10 11 9

10 11 9

3 14 42 0 2 43

0/× 3 11 10 29

妖精魔法

魔動機術

3

1

5

3

イヤリング

えびら

怪力の腕輪

ベルトポーチ＋マギスフィア（小）

黒いロングブーツ

アルケミ―キット

宗匠の腕輪　(二代目）

アメジストが付いたイヤリング（システィーナ製）

スカーフの色はスカーレット

矢を24本収納可能

革製　タバコとか入ってる　タゲサオプション付き

一般技能　シンガー１　ちなみに喫煙者そして酒好き
のめり込む趣味（お金稼ぎ）姉御肌　割とドジ　世話焼きさんです、お節介ともいう。（実はかわいいものが好き）5つ年の離れた妹がいる
しかし　お金＜仲間の命　知り合いが危ない時は貯めた私財をなげうって助ける。
お金集めしてる理由は子供の頃の家出で世間様の厳しさを知ったから。
人にお節介なのは溺れたり家出したりした時に人に助けてもらって人の優しさを強く感じたから自分もそうなれるように皆に世話を焼く。
家出の理由は好きに生きてみたかったから、家族が恋しくなって最終的には帰ってきた。家出した年は１２歳の時、家出期間は三年
手のかかる妹分の幼馴染（女）がいたのでその子のストッパー件突っ込み役となっていた。１７歳の誕生日にその子とともに冒険者になり、
たまたま知り合ったハイマンの女性と三人PTを組んで依頼を受けていた、とある依頼で2人と離れ離れになったが「あの二人なら大丈夫だろ
う、有名になったら会えるだろう」という超楽観的思考で過ごしている。
2話から4話　そろそろ一年ほどになるのに二人に会えずちょっと焦ってる。
5話から　　　ついぞ仲間二人と会えず1年たち18歳になりました。そろそろ本格的に探そうかと思案中　



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナル・ソアレ

冒険者セット

保存食（一週間分）

スカウト用ツール

x5

鉛筆x3

白紙の本

着替えセット

迅速の火縄壺

煙草x2

宝石（レベル2）x4

アウェイクポーション

スキットル

ウィスキーx3

スカーフ

黒い革製のロングコート

黒い手袋左右（革製）x2

矢弾系↴

魔力の矢x4

閃牙の矢x3

麻痺の矢

矢（12本）x3

ハウスルール分⤵1000Ｇ

魔晶石　5点分x2

オプション↴

ターゲットサイト

魔晶石系↴

マナチャージクリスタル（5点分）x3

魔晶石　5点分x2

マテリアルカード類↴

マテリアルカード緑　Ｂ級x6

マテリアルカード緑　Ａ級x4

ミュージックシェル

運命の楽譜

楽器（アコースティックギター）
11539

迅速の火縄壺

専用化

流派：オリシェ妖精弓術

黄昏の矢（トワイライトアロー）

カオスティックアロー

20

50

50

30

30

28 208
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