
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイテル=バラッシュ

人間

冒険者

11

2551

剣の加護/運命変転

女 16

ある団体の代表だった
誰かを助けたことがある

5

6

7

9 10 24 4

8 13 2

10 13 29 + 2 5

12 10 28 4

9 5 21 3

9 4 20 3

ファイター

マギテック

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

11

1

1

1

2

8

タフネス

かばう

防具習熟/盾

頑強

マルチガード

防具習熟S/盾

防具の達人

2122

IB36

222

IB29

IB32

IB32

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

パラミス

モラル

高所攻撃

チャージ

騎獣強化

探索指令

獅子奮迅

ＨＰ強化

特殊能力解放

バークメイル

パラミス

11 15 13 16

0

0

0

インペリアル

ブレードスレイヤー

24

22

-1

0

12

14

4

3

22ファイター

神聖剣

ダノン土産の木刀

ストーン

神聖剣(鞘)

ブレードスレイヤー

射程10m

1H

1H

1H投

１Ｈ

２Ｈ

15 +1

5 1

1

20

22 +1

16

16

15

15

16

10 17 20

12 16 10

12 16 6

12 16 30

12 16 42

3 13 39 12 22 91

11/× 0 15 14 23

魔動機術 1 4

セーフティメット

マギスフィ小

狩人の解析鏡

Ｐインジェクター

サバイバルコート

アルケミーキット

ブラックベルト

マギスフィア小

筋力腕輪

操りの腕輪

ＩＮスカポ

一般技能　ノーブル３　ソルジャー3　メカニック２
　
ルキスラの親衛隊を代々務める貴族の次女として生まれる。上に兄ひとり姉ひとり。下に弟ひとり
幼いころは体が弱く、騎士になるのは無理だと思われていたが、懸命な体力づくりにより克服
割とギリギリで軍学校に入学する程度の非才だったが必死の努力によりメキメキと頭角を現し生徒会長に抜擢される。
順当な学校生活だったが、ある日女生徒を手籠めにしようとするコネ入学のボンボンをボコボコにして問題になってしまう。
政治や見栄やらいろんなものが絡んだ結果、ボンボンは退学になったがレイテルも頭冷やせ的に休学を言い渡される。
まあなってしまったものは仕方がない。と考え腕と自分を磨くために冒険者としてユーレリアにやってきたのだった。

性格は基本まっすぐだが色々大雑把で努力至上主義者。努力で不可能は可能にならないが無理は通るが身上



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイテル=バラッシュ

冒険者セット

魔動ミニバイクレンタル

魔導バイクレンタル

保存食セットx9

アウェイクンポx2

スパイクチェーンx2

着替えセット

インドミタブルポ

水着

魔動ビークルレンタル

筆記用具

ドラゴンインファントレンタル

カマウェトレンタル

楽器

諸雑費

緑Ａカードx3

緑Ｂカードx5

騎獣用革鎧

ビックホーン

蘇生代

サイドカーレンタル

魔晶石１点拾い

魔香草拾い物

ダノンのペナント

高性能魔導バイクレンタル

魔導バイク収納スフィア

プレートメイル防弾加工

陽光の魔符＋1

月光の魔符＋1

陽光＋２

月光＋２」

魔晶石３点x10

魔晶石１５点

縮小の札２x3

ワイバーンのレンタル

ウインドコート

高性能サイドカーレンタル

鎧売却

スカーレットポーション

熱狂の酒

ショウマ２点x5

ショウマ５点

18980

ジアンブリック攻盾道入門

《選ばれし鋼の一打》習得

《完全なる鋼の一打》

称号「オカリナの作り手」

50

30

40

15

304 439
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