
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葛ノ葉　紅（くずのは　くれない）

オルクス
ソラリス

UGNエージェントC

19歳

犠牲

双子

憎悪

心の壁

34

腐れ縁

0
1
2
5

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
3
5

25
5
5
10
20

8
1 1

UGN2 3

　　 0

0 0

ストレンジネイバー
腐れ縁：春日恭二
双子の弟（葵）

好奇心
同情

無関心
疎外感

コネ：要人への貸し

12 11

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：オルクス

流血の胞子

大地の牙

要の陣形

オリジン：レジェンド

地獄耳

★

0

2

5

2

3

1

1

-

1d10

２

１

３

３

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

視界

視界

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

自動

自動

対決

対決

シンド

自動

自動

-

↓100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせ射撃攻撃命中でＬＶ５蛇毒

攻撃力＋Lv2の射撃。この攻撃に対するドッジ-1。同エンゲージ不可

エフェクトを組み合わせたエフェクトの対象を複数にする。LV回まで使用可能。

精神を使用した判定の達成地をLv×２

領域内で起きている全てのことを見聞きする。

UGNにいるのはFHより先にそっちが自分を見つけたからっていう理由以外にない。
組織に属すのは自分なりの遊びをしているからって感じで、世界のことは憎んでるし、壊れるなら壊れてもいいんだけど、嫌いな世界を守るって最高に滑稽であ
まりに愉快だからやってるって感じで、過去に春日にFHに誘いをかけられとき、上記の理由を述べて拒否り、引かれるなりしたんではないかなって思っている。

世界を憎む理由、FHとUGNの戦闘時に双子の弟が自分を庇って負傷。双子の弟は以降、意識不明のまま病院の寝台に寝た切り状態。
そんな事態を招いた世界も自分も嫌い。
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