
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイ・レイン

ナイトメア

戦士

16

460

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 26

忘れられない恐怖を体験したことがある
体に傷跡がある
未だ叶わない夢がある

7

15

8

7 26 40 + 2 7

9 9 25 4

5 １8 20 + 18 6

2 2１ 19 + 19 6

8 44 60 10

11 16 35 5

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/サイゲル

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

16

8

1

13

6

7

9

6

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

マルチアクション

魔力撃強化

頑強

超頑強

かばう

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

魔晶石の達人

魔法誘導

2122

IB34

3143

2120

2123

2122

2123

2123

227

2125

3144

IB29

IB29

224

222

222

IB32

IB32

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

エルフ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

ビートルスキン

キャッツアイ

ストロングブラッド

スフフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

アーマーラスト

16 23 20 22

0

0

0

イスカイアの魔導甲冑

風車の盾

27

26

－１

1

20

11

2

3

17ファイター

闇裂剣　ライトブリンガー

クリエイトウェポン
HPMP＋10抵抗＋２魔力＋１追Ｄ＋３命＋３　クリティカル無効無視　特殊（一日一回だけ悪意を－７&帰らせる）

1H 20 3 26

23

9 29 60

22

3 27 81 20 17 143

0/× 11 22 21 131

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

8

1

1

13

6

19

12

19

24

17

帽子（セーフティメット）

眼鏡

マフラー＋ポーションインジェクター

マギスフィア（小）

マナリング

ブラックベルト

マギスフィア

アルケミーキット

宗匠の腕輪

角隠し用

何の変哲もない眼鏡

白色　傷があるのでそれを隠すため　バドルのお古

オプション：クリエイトウェポン

魔法ダメージ＋１

オプション：タゲサ

エルフの里出身。親には愛されていた
故郷を消滅現象によって失った。たまたま自分だけ生き残ったが、その際首の後ろから背中に大きな傷を負った。
生き残った際にエレナに拾われた。
消滅現象の真相を調べるのが目的である。　
そのような過去を持っているが割と能天気、ただし敵と認めた者には容赦しない。身内にはとてもやさしい。
色々あってファミリーネームのレインは名乗っていない。
異貌中狂化する欠点があったが、克服し、そして名乗っていなかったファミリーネームも名乗ることにした



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フェイ・レイン

冒険者セット

魔法の発動体(フレイル)

使いやすい火縄壺

保存食x3

使いやすい調理道具セット

着替えセット

マテリアルカード金Aランク

マテリアルカード黒Sランクx3

マテリアルカード緑Aランクx2

マテリアルカード緑Sランクx3

マテリアルカード黒ＳＳランク

宗匠の腕輪

オプション　タゲサ

オプション　クリエイトウェポン

魔香水x10

ヒーリングポーションx2

ぬいぐるみx20

5点魔晶石x20

マテリアルカード赤　Ｓ

マテリアルカード赤　Ａx2

スカポx2

デクスポーションx4

熱狂の酒x4

１０点魔晶石x6

53

専用化×4

調理セット

スタイル取得(二個)

火縄壺

中途半端

ライロック流

呪陰刃

200

5

400

20

40

100

50

174 989
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