
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベヘマ・アナセマ

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

ドゥアン

前科者

6

男

23

略奪

復讐

13
4
0

4

15
5
2

7

18
6
1

7

6
2
0

2

12
4
2

6

12
4
1

5

7
2
0

2

67

59

5

ガンパード

歪みの衣

ﾌｪｲｽｸﾞﾗﾝｱｲﾝ
歪みの衣/ｸｲｯｸﾎﾙｽﾀｰ

10m 0 12 0 0 0 0 0

6

7 0 7 0 5 13 9
2

1 2
7 14

8 6 5 15 9

3 2 3

6 6 3
7 7 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
冒険者セット

クイックホルスター
ポーションホルダー

├HPP*2
└HMPP*3
HHPP*2

018

8

ウィング

バタフライダンス

アームズマスタリー：魔導銃

ステッドファスト

キャリバー

キャリバーガンパード

ランナップ

デスターゲット

ワイドアタック

ファニング

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

3

6

4

5

ムーブ

Itm

Itm

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

-

武器

自身

※

範囲(選択)

SL+1(4)

自動成功

命中 -

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

Dg+1d

魔導銃：WpHt+1d

スリップ無効

キャリバー1個取得

Of+SL×3(3)、Wt+3、Eq→双

移動、離脱

ShAtkDm+敏捷(7)

WpAtk,Tg2~→Dm+SL×2(2)

ShAtk

ﾄﾞｩｱﾝ			0	ﾄﾞｩｱﾝ天翼族								ｼｯｸｽｾﾝｽ
ｼｰﾌ	ｶﾞﾝｽﾘﾝｶﾞｰ	1	ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ1	ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ	ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ		ｷｬﾘﾊﾞｰ	ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄ1	ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ
			2	ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄ2	ｷｬﾘﾊﾞｰｶﾞﾝﾊﾟｰﾄﾞ1	ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ				ﾌｪﾝｻｰI
			3	ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄ3	ﾗﾝﾅｯﾌﾟ		ﾃﾞｽﾀｰｹﾞｯﾄ				ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ敏捷
			4	ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄ4	ﾌｧﾆﾝｸﾞ1		ｽﾃｯﾄﾞﾌｧｽﾄ				ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞ-
			5	ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄ5	ﾌｧﾆﾝｸﾞ2		ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ1				ﾌｪｲｽｸﾞﾗﾝｱｲﾝ
			6	ﾊﾞﾚｯﾄﾏｰｸ	ﾌｧﾆﾝｸﾞ3		ﾌﾙｽﾋﾟｰﾄﾞ1				ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神

****************************************************************************************
CL6
7550G

種族：ドゥアン
性別：男
クラスロール：フェンサー
君は体躯の大きいドゥアンだが、身軽で素早いのが特技である。
その特技を生かし、冒険者ギルドで斥候として活躍している。
ある日、君を名指しで依頼が飛んでくる。
盗賊団「銀狐」を捕まえるため、君が盗賊団の一員として潜入するというおとり捜査だ。
銀狐の首領、ヴァン・ザストには、君も一方的な因縁がある。
君は必ずやヴァン・ザストを捕まえるため、危険な任務に挑むことに。
コネクション：ヴァン・ザスト
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベヘマ・アナセマ

ワンコインショット

バレットマーク

インタラプト

ドッジムーブ

フルスピード

ビジランテ

ファインドトラップ

フェンサーI

トレーニング：敏捷

フライトマニューバー

フェイス：グランアイン

トレーニング：精神

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

2

4

f1

DR直前

《ワンコインショット》

※

※

※

※

Sn1

ShAtk：Py/MgDf-SL×3(15)

Py/MgDf-15、シーン持続

スキル失効

Dg：Dg+SL+2(3)

Mv：移+SL×5(5)

隠密、看破+1d

罠探知+1d

WpAtk：dm+Tg(n)d

敏捷基本値+3

飛：Dg+1

dm+2

精神基本値+3
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