
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホメロン

グラスランナー

趣味人

10

1110

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 20

冒険に誘われたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
大きな失敗をしたことがある

12

0

13

7 19 2 40 + 1 6

6 2 20 3

5 9 14 2

13 7 20 3

4 20 37 + 1 6

14 10 37 6

シューター

スカウト

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

7

7

9

8

10

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

鷹の目

狙撃

武器習熟/クロスボウ

ハーモニー

2120

2123

218

219

219

221

2122

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

バルカン語

ライカンスロープ語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

サモン・スモールアニマル

ヒーリング

レクイエム

ビビッド

モラル

アトリビュート

レジスタンス

ララバイ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

リーンフォース

ビビッドリキッド

怒涛の攻陣II:旋風

強靭なる丈陣II:精定

軍司の知略

堅陣の構え

勇壮なる軍歌

蘇る秘奥

強靭なる丈陣Ⅲ:整身

強靭なる丈陣Ⅳ:賦活

怒涛の攻陣Ⅲ:旋牙

怒涛の攻陣Ⅳ:輝斬

0

0

0

7 13 10 9

ハードレザー 13

0

4

6

アーバレスト
射程40m、専有化→器用度+2 ファイアサイト付き

2H 10 14 10 8 30

3 20 60 0 6 50

0/× 13 13 16 0

バルバロスフード

スポッタードール

シンパシーピアス

奇跡の首飾り

ウェポンホルダー

巧みの指輪

真・ブラックベルト

アルケミーキット

知性の指輪

えびら

真偽判定14に成功しないと蛮族に見える

「狙撃」の命中に+4

騎獣にも鼓砲が利きます

生死判定をやり直せる

背中に武器や盾を固定できる(AW、125頁)

アルケミスト技能に必要(AW、90頁)

24本の矢を収納

小さい頃に友達のグラスランナー(オルフェン)にさそわれて、村にあった立ち入り禁止の祠に入っていった。その中は魔剣の迷宮になってい
た。ホメロンはオルフェンに恐る恐る同伴していたが、途中で魔法生物(アイアンゴーレム)に襲われ、命からがら逃げ延びた。オルフェンと
はその時以来会っていない。その後、2,3日迷宮を迷い歩いていたが、冒険者に助けられ無事地上にでてくる。その時オルフェンを探さなか
ったのを今でも悔やんでいる。
基本的に好奇心旺盛で新しいことには目がないが、慎重なところもあり下調べは怠らない。
音楽を崇拝しており、ハープの演奏に長ける。一度演奏し始めると草木さえも聞き入ってしまう。
冒険者に憧れていたため何か武器を扱いたいと思っており、弓を練習し始めたが、持ち前の指先の器用さで技術はすでに一級品に。
森が、ざわついている・・・が口癖。

ファイアサイト　非売品(知名度25)
形状: 鉄で出来た小さな照準器, 装備可能部位: 特殊(武器に効果を付与する)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホメロン

――使用後――

アウェイクポーション[使用]

太矢[使用]x43

閃牙の太矢[使用]x12

魔力の太矢[使用]x7

マテリアルカード(B)[使用]x4

マテリアルカード(A)[使用]x79

マテリアルカード(S)[使用]x19

マテリアルカード[アイテムで浮いた分]

マテリアルカード[宝石で浮いた分]x3

割った指輪

割った腕輪

栄光の軍師徽章[使用]x3

その他使用済み

――ストック――

冒険者セット

スカウト用ツール

楽器(アイリッシュハ―プ)

ペット(小鳥、虫)x2

剛力の指輪

巧みの指輪

叡智の腕輪

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

運命の楽譜(ビビッド)

運命の楽譜(ヒーリング)

矢筒

ファイアサイト

――消耗品――

太矢[現在]x6

銀の太矢x3

閃牙の太矢x8

麻痺の太矢x3

魔力の太矢x3

マテリアルカード(赤B)[現在]x6

マテリアルカード(赤A)[現在]x4

マテリアルカード(赤S)[現在]x9

マテリアルカード(緑S)[現在]x2

マテリアルカード(白A)[現在]x4

マテリアルカード(白S)[現在]x18

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx5

インドミダブルポーションx2

救命草x30

ユリスカロアの煙玉

ミュージックシェル(モラル)

ミュージックシェル(アトリビュート炎)

栄光の軍師徽章x2

陽光の魔符

――その他――

生活費合計x43

詩の吟唱(全部)

競技大会かけ

カーツからの永久な借り

消耗品ディスカウント

ジムチャックからの宝石代

保存食(1週間分)

アイテム売却

191

ラムシェド・ジャハンジャとのコネクション

パーティー称号

ファイアサイト

栄光の軍事徽章

ラムシェド・ジャハンジャとのコネクション

50

25

10

100

150

1212 1547
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