
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

守谷 衛

モルフェウス
バロール

UGNエージェントA

38

犠牲

有名人

自傷

古強者

学校寮の管理人

男

32

1
3
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
3
2
2

26
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 3

防護服・シルバーコート
グラビティツイスト
シルバーコート・セカンド

　　
　　
　　

0
0
0

17
30 10

ＡＣ+ＳＣ。攻撃を寄せ付けないコート、シルバーコートを作り出す。
魔人の盾+暗黒螺旋。自身を攻撃した対象の攻撃を捻りを加え、対象に弾き返す。
砂の祝福+砂の結界。粒子を練成し、対象をかばうコートと化す。

アーマークリエイト 21
シールドクリエイト 17

0 0

Dロイス：錬金術師
父
母

アイシクルランス

感服
信頼
尽力

劣等感
脅威

猜疑心

コネ：ＵＧＮ幹部
コネ：噂好きの友人

とっさの御守り

6 0

ワーディング

リザレクト

灰色の庭

暗黒螺旋

砂の祝福

砂の結界

アーマークリエイト

シールドクリエイト

孤独の魔眼

吸着

万能器具

★

0

3

2

3

1

5

5

2

1

1

-

1d10

2

3

4

2

4

5

オート

気絶時

SU

Ａ

Ａ

Ａ

Ｍ

Ｍ

A

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の行動値－[LV×３]。

白兵攻撃Ｇ時、[LV×5]ダメージ。1ラウンド1回。

カバーリング距離[LV×10]m。1シーン1回

カバーリング。1メインプロセス1回

装甲[5+LV×2] (+6)　21

Ｇ値[LV×2]+4 (+3)　17

対象：範囲、範囲（選択）を自身のみにする。１シナリオLV回。

手にした物体を落ちない様にする。もしくは自身の髪や服を任意になびかせる事も出来る。

色々作れる。RC判定

ＵＧＮのエージェント。
少し暑苦しいが正義感の塊の様な人物。
災害救助隊だったが目の前で少女を救えなかったショックからオーヴァードに覚醒、ＵＧＮへ転属した。
その過去からか自身の能力も攻撃を軽減・無効する能力、「シルバーコート」を有する。
親も災害救助隊であり、とある事件で有名になっていた。

防護服シルバーコートLV0　アーマークリエイト＋シールドクリエイト　装甲21＋G値17　侵食率9
防護服シルバーコートLV1　アーマークリエイト＋シールドクリエイト　装甲23＋G値19　侵食率9
暗黒螺旋LV0　Aアクション　白兵攻撃のG値　ダメージ10 侵食率3
暗黒螺旋LV1　Aアクション　白兵攻撃のG値　ダメージ15 侵食率3
砂の結界　侵食率２　
砂の祝福　侵食率４
魔人の盾　G時＋30。１シーン1回　侵食率4
魔人の盾　G時＋40。１シーン1回　侵食率4
2dx 意志
4dx 意志
2dx 情報
4dx+2 情報UGN
2dx 知識
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